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  :.._:...　　它是一个路径矢量路由协议，也就是说，它的工作

就是在自主系统间交换路由信息，以便发现访问互联网某处

数据的最有效路径。每个路由器通过邻居声名与周边的一个

或多个路由器连接。一旦建立了邻居关系，这些路由器之间

就会相互交换路由信息。据我最近一次统计，整个互联网上

有大约.万个路由信息，因此要配备一个强大的路由器才能将

所有路由信息接收下来。　　什么是最佳路径选择算法?　　

由于整个互联网的路由表有超过万个路由，同时一个路由器

可能从多个来源收到多份的路由表，因此肯定会有一种方法

可以比较不同的路由表，并从中选择最佳的路由方案。这种

方法就是最佳路径选择算法。　　可能你会注意到，路由器

会将应用权重()作为路由表的第一标准，而其它品牌的路由

器则不是这样。的官方最佳路径选择算法文档中详细列明了

所参考的各项标准。接下来我会列出每种标准并给出解释和

范例。　　默认情况下，最佳路径都是基于最短自治系统()

的原理得出的。不过很多时候，诸如，以及这样的标准都是

网络管理员自行设定的。　　接下来我们就按照选择最佳路

径的参考顺序将这几项标准介绍一下：　　—权重是为本地

路由器设定的自定义参数，并不随路由器更新而变化。如果

指向某一地址的路径有多条(这很常见)，那么会寻找权重最



高的路径。设定权重的参考因素很多，包括邻居命令，-访问

列表，或者路由镜像等。　　—本地出口优先级参数会告知

哪条路径具有本地优先，数值越高优先级越高。默认为。比

如：　　-　　—这个参数会选择本地发起的网络或聚合作为

路径。将特定的路径加入路由中，会让路由更有效率，同时

也节省了网络空间。更多有关聚合的信息，可以参考的文章

“.”　　_—只有在,和相当接近的时候才使用这个参数。　

　—这个参数处理()协议的优先级低于()协议。　　-()—较低

的值要优于较高的值。　　—类似于,更倾向而不是。　　—

这个参数倾向于采用最低作为下一跳。　　—这个参数决定

是否要在路由表中装入多个路径。可以参考获取更多信息。

　　—当所有路径都为外部路径时，选择首先接收到的路径(

较老的路径)。　　—选择来自具有最低路由器的路由器的路

径。　　—如果多个路径的或路由器相同，选择列表长度最

短的路径。　　—这是指最低邻居地址传来的路径。  
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