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年软件设计师考试学习方法 这次考试通过了软件设计师考试

，为了给后来人帮助，特说说我的复习方法。 1、具体学习

每门课程的方法 （1）软件工程。软件工程是复习的重点，

不但上午题当中占10左右，而且下午题里也有2道软件设计分

析方面的题目，一定要熟练的掌握书本中说到的各种软件分

析设计方法及有关的分析用图，对各种图的功能作用和制作

方法(特别是各种图的组成元素)以及各种图之间的转换及联

系(如果有的话)，UML面向对象的软件设计方法及面象过程

的软件设计方法完全理解，软件测试要达到理解的程度，其

它的内容只有去强记了，因为基本是都是上午题，而且每年

的题都不定，但与CMM有关的一定会有。 这科的复习我认

为难一点，因为我没有参加项目开发的经验，对里面的概念

只能强行理解和记忆，所以在脑中的影像不太深刻，而且考

完后就忘得一干二净了，不过学还不是太难，可能是我的教

材简单了。 （2）数据库。数据库部分也很重要，上午有5分

左右，下午至少有一道数据库的题目，而且也一定是考关系

型数据库，E-R模式也要搞懂，可由它导出关系，一定要弄懂

关系数据库的几个范式及关系的建立方法。 因此，就要对关

系数据库的基础概念非常清楚，如键的定义，函数依赖，范

式的定义、作用及转换是建立关系的基础。数据的并发控制

，要熟练掌握SQL常用的几个语句，最好是用笔将每个语句

写上几遍，对语句的各种形式加深记忆，数据库的学习还是



不太难的。因为考试不会考数据的物理存储及数据安全，感

觉这方面的知识更难，交叉学科更多。 （3）学习数据结构

和算法。数据结构和算法是考试的重点内容，它的复习以普

通的教材为主(相关书籍学计算机的应该都有一本吧)，对数

组、链表、队列、栈、树及堆等基本的数据组织方式要非常

熟悉(要做到看见算法就知道要用什么数据组织方式更高效)

，排序、索引及图的各种算法要了然于心(算法的分析过程及

代码要非常清楚)，算法的分析方法达到理解应用的水平。 

对C语言要非常熟练(要会应用C语言语句的一些技巧，如可

以利用函数的返回值做为判定条件，在循环中对数组的处理

可使用a[i ]来提高编写代码的效率，这类的小技巧只有通过大

量的阅读代码才能提高)，如果是初学面向对象方面的高级语

言，建议还是先学C ，感觉它更象一种语言规范，而Java是一

种编程的工具并且由于它的跨平台特性所以它有很多自己独

有的功能和特点，有时间一定要看一本C 语言的数据结构它

能使你更全面和深刻的理解类及对象的编程方法。 算法的学

习不是一朝一夕就能提高的，一定要静下心来学习一些经典

算法，比如：穷举法、贪婪法、分治法、迭代法、递推法、

递归法、回溯法；找一些有名的算法程序来分析，比如：背

包问题、组合问题、斐波那契数列、马踏棋盘问题、货朗担

问题、八皇后问题、迷宫问题、汉诺塔问题、约琴夫环问题

等。 有了这些算法思想在你的头脑中扎根后，当看到问题，

你就自然的想起用什么方法来求最优解了。 100Test 下载频道

开通，各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


