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8_80_83_E7_BB_8F_E9_c99_221.htm 等级考试的二、三、四级

考试，还参加过软考的网络程序员、程序员、软件设计师、

系统分析师考试，还考过计算机专业在职硕士、统招硕士研

究生入学考试及计算机专业自学科目的考试等。在考试的同

时，也尝试着把所学知识应用于实际工作，设计过一些小软

件，初步实现了学以致用。 计算机学习要经历一个从理论实

践理论的认识不断深化的过程，下面谈谈本人通过软件设计

师考试的一些体会。 软件设计师考试大纲中计算机与软件工

程知识 (1)首先基础知识中涉及到计算机硬件的内容和多媒体

知识以及语言知识问题，这是一个量的积累，最后实现质的

飞跃。 (2)数据结构部分，这是首次学习线性表、数组、广义

表、树、图、查找算法和排序及算法的分析等。这部分的学

习，要吃透理论、适当加大习题量、最好能结合上机，深化

理解。数据结构好比是武功中的内功，数据结构学习用了我

一至二年的时间，以自学教材为主。吃透理论就是反复读书

，以一本书为主(目前清华大学严蔚敏老师的数据结构是一个

经典)，可能的话，再搜罗其他版本的教程，这样可以互相印

证，就同一问题，多看几本书这一做法，也可推广到其他学

科的学习中。 (3)操作系统知识，主要从资源管理的角度来分

析系统功能的实现。假设你要设计一个新的操作系统，如何

实现它?操作系统理论就是向读者逐步介绍和解释。重点是五

大管理职能的实现及其原理。 (4)计算机网络中对ISO/OSIRM

七层的划分以及各种协议的功能。传输理论、互联设备



、Internet知识，除参考模型理论外，其他的比较比较凌乱。

(5)系统安全问题是目前社会关注的问题，也是应用价值较高

的知识，可结合现实中的相关问题来加深理解。 软考中的信

息化、标准化知识是新增考点，是对基本素质的考查，也要

重视。 专业英语，不是软件考试特有的，是专业知识 英语水

平，考前不需专业准备，平时有意识地上网读点英文专业资

料。 软考的考试内容既是大学计算机本科专业的必修课，同

时又有着鲜明的侧重点，这对于没有经过系统学习的朋友们

来说，无疑是一次全面、深入学习的机会，无论是自学或是

参加培训，只要去学了就会对计算机有更深入全面的了解，

而不只是停留在过去那些肤浅的认识上面。 以上是专业背景

知识，是对软件设计师基本素养的要求。 软件设计师的专业

能力 软件设计师，关键是设计软件的能力。考试大纲要求:要

熟悉软件工程、软件过程改进和软件开发项目管理的基础知

识.熟练掌握软件设计的方法和技术.掌握C程序设计语言及指

定的四种面向对象语言中的一种。这部分专业能力严重依赖

工作实践，要求有一定经验的积累，是具有工程师的实际工

作能力和业务水平的体现，但目前大量在校生参加考试，虽

没什么工作经验可言，但通过学习和借鉴，仍可以取人之长

，补已之短。 这部分内容主要体现在下午的考试题中，现就

如何应对下午的考试进行分析: 在近几次考试中，下午试题分

五个题目，一个数据库、一个程序填空题、一个面向对象的

语言题，另两个题目分别为数据流图、UML或流程图等。 数

据库题目，要求补全SQL语言，这要求考生熟悉SQL的语言，

无论对上午题目还是下午题目都很重要。这是学习和复习的

一个重点。 数据流图，DFD是一种分析系统数据流程的图形



，意在让用户理解系统的功能、输入、输出和数据存储等。

请认真弄清其应用后，在画出数据流图的情况下，系统的功

能也就确定了，再经过细化，逐步向物理结构迈进。考核时

，试题多从父图和子图的平衡来分析。这部分内容，解题的

关键是高度重视题目说明，务必正确、深入理解其内容，必

要时要读几遍，同时对于给出的图表，也要务必看懂。这样

答题就轻松了，答案实际就蕴含在说明中。 流程图类题目，

是大家再熟悉不过的了，它就一个具体问题的解题思路进行

描述，是面向过程的。但所求问题是千差万别的，因此应理

解思路，细心作答。 程序填空是答题形式最简单同时也是难

度最大的。为便于阅卷，这类题目以程序填空形式出现，这

不仅要求理解问题本质，同时也要弄清作者解题思路，这一

点比自己独立完成程序设计要难得多。依个人经验，首先要

针对问题，设计自己的思路，解决问题，确定先后顺序.然后

试读程序，如果思路大体一致，题就容易解决了，如果思路

不一致，就要设法弄清每一段代码的功能及其逻辑结构，进

而弄清命题人的解题思路，再顺势解决问题。人们常讲，答

案就在题目中，这是对的。在分析问题过程中，找到所求答

案。不过前提条件是考生要熟悉这种语言，又要明白解题思

路，这样才能正确作答。 近年来对于统一建模语言UML考查

较多，已引起了考生的注意。它代表了软件工程的发展趋势

，目前是可视化建模的事实上的工业标准。人们对于图的理

解相对其他形式更容易一些，图能更清晰地描述和说明问题

的本质，因此，UML体现了这一特点。这类题目难度与数据

流图相似，自然解题思想也相同。从形式上看，数据流图更

朴实一些，UML类的题目则透出一种新颖、现代的气息。 最



后的题目面向对象语言是一个选做题，给考生以自由，可以

发挥个人的优势。命题已注意到不同语言的考查难度的一致

性，要求考生就同一问题回答，实现了形式上的公平。 应考

的核心问题 要高度重视近几年的试题。试题是对考试大纲的

外化，是对相应知识的梳理，直接体现考查意图。如能把历

年试题研究几遍，通过考试不成问题。因此，一个高效的学

习方法，就是先研究历年考试题，通过做题，巩固已有知识

，强化能力。针对试题不同内容，进行归纳总结，找出自己

的优势和不足，然后带着问题去读书，查找相关资料，做到

有的放矢，针对性强。从应考角度讲，这种方法效率可能最

高。 考试是对参考人的综合性评测，每个考生只要答对60%

的题目就能通过考试。考过了，意味着一个学习阶段的终结

，另一个学习阶段的开始，是对个人知识体系和实践能力的

检测。 我的考试经验:考前集中学习是必要的，研究往年考题

很重要，考试信心要增强。虽然软考的通过率并不高，但要

相信“天道酬勤”的道理。 另外，本人是在职学习计算机的

，个人的经历不适用于在校生，但是学习过程是一致的。从

无知到有知，从知之不多到形成一定的学科知识体系，通过

实践进一步强化能力，这一过程是不能逾越的。在校生基于

自身条件、所处环境等因素，会更有优势。 100Test 下载频道

开通，各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


