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考前复习和充分利用网校的各类学习资源，在此给同学们提

出以下建议供参考： 一、如何选用教材： 必须以大纲指定教

材为主，尽管一本教材不可能包括所有的考试范围，但对于

应付上午的考试是够用的，不过你必须对它的知识点理解透

彻。 当然教材由于篇幅有限，对于某些知识点，它不可能讲

得很详细，这就需要同学们自己参考其他相应的书籍。如果

你只是对某个知识点不清，一定不要略过，可以查阅计算机

的相关教材，弄懂为止，因为这个时候正是你积累知识的时

候，在这个时候了解多一点，在正式考试的时候你就多一分

机会。 二、对于如何进行应试，我在此提出以下建议 程序员

： 程序员部分上午考的是基础知识，对计算机有一点功底的

人看教材足够了。下午的编程可能会有点麻烦。程序员上午

一般会考到的数据结构有线性表、栈、队列和树（包括二叉

树）等几个，当中树最难，起码有一道编程的题跟树有关，

还有就是递归、回溯等算法，如迷宫问题等。因此提高编程

能力是最重要的，对 C 一定要熟。提高编程能力的途径最好

是练习。建议多花时间找点题目来编编，不要对着纸对着书

编，最好是上机写程序。上机的方式有助于加深记忆，如果

上机的时候出错，可以随时改正，然后在考试的时候就不会

犯同样的错误； 新考试大纲中要求 熟练掌握 C 程序设计语言

，以及 C ＋＋、 Java 、 Visual Basic 中的一种程序设计语言； 

对于程序设计语言（ C 语言为必选，其他语言可以任选一种



） 1. C 程序设计语言（ ANSI C 标准） 程序结构，语法，数

据类型说明，可执行语句，函数调用，标准库函数，指针 2.

C ＋＋程序设计语言（ ANSI C ＋＋标准） C ＋＋和面向对象

程序设计，语法和程序结构，类、成员、构造函数、析构函

数、模板、继承、多态 3. Java 程序设计（ Java 2 ） Java 和面向

对象程序设计 语言机制（程序结构和语法，类、成员、构造

函数、析构函数、继承、接口） 4. Visual Basic 程序设计（

Visual Basic 6.0 ） 用户界面设计 程序结构和语法 文件系统对

象 访问数据库 因为其他的语言大家估计接触得比较多，所以

在专题讲座中我只安排重点讲解了 JAVA 程序设计，当然也

可以选其他的语言，如果以前接触过的是最好的了。 软件设

计师： 上午题型和中级程序员差不多，但是深入一点，难一

点，内容多一点，不过像数制转换这种题型就不要指望出现

在高程里面了。不过下午的数据结构方面比中程多了图，图

应该是重点，在考试中起码会出一道相关的题。图的题目要

注意采用的数据存储方式以及节点遍历的算法。还有软件设

计的其他内容等。 很多同学说下午不好过，就是因为考的这

些东西都是实实在在的，而不象上午一样有很多应试技巧，

同学们丢分的主要原因是因为以前没动手做过，一看就心慌

，无从下手。而且在考试新大纲中要求掌握 C 程序设计语言

，以及 C 、 Java 、 Visual 、 Basic 、 Visual C 中任一种程序设

计语言，以便能指导程序员进行编程和测试，并进行必要的

优化。不过我个人认为软件设计师考察的是整个软件开发过

程，而不是纯粹的编码，所以针对这一点希望大家要把软件

工程、数据库、系统工程要理解掌握。这样无论是什么题目

你都有思路着手，至于下午的程序设计题目，我主张是理解



题目，然后就是语言和语法的问题了，相对简单多了。至于

考生们头疼的算法和数据结构方面的题目，我觉得要牢记，

特别是数据结构和相关的简单算法是复习的重点； 最后，希

望同学们和我一起通过 30 天的共同努力，在开发类的考试中

创造奇迹，顺利通过国家的考试！ 100Test 下载频道开通，各

类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


