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98_E6_A0_A1_E8_c65_104044.htm 随着我国动画漫画、游戏爱

好者队伍不断壮大，巨大的动画漫画、游戏市场越来越受社

会重视。有人估计国内动画漫画、游戏市场蕴藏着每年将

近10亿元人民币巨大商业空间。然而，相关动画漫画人才却

严重匮乏，学校培养的又多是初级工作者，高层次的设计原

创人员十分缺少，造成动画产业存在人才高薪难求的现象。

另一方面，日韩漫画大举进军中国，占领了相关市场，不仅

电视台播放的多是日本动画片，学生手中拿的也是日本动画

漫画书，就连各种游戏也有相当部分产自日本、韩国。 对此

现象，中央有关领导对动画漫画产业发展强调，一定要大力

扶持我国动画漫画游戏民族原创产品的发展，扩大对动画漫

画游戏方面人才的培养。北京市有关部门也明确表示，将对

以北京电影学院为代表的高校相关专业大力扶持，把北京建

设成为国家原创动画漫画游戏的人才培养基地。记者了解到

，我国相关产业近年来发展迅速，部分民间资本也开始进入

动画产业，为产业发展注入了新活力，相关人才需求也急剧

扩大。 干动画收入可比开飞机 北京电影学院动画学院院长孙

立军介绍说，动画漫画游戏产业需要的人才从主要是动画专

业毕业生。广义的动画专业包括动画、游戏、漫画在内，专

业方向主要有动画设计、游戏动画、网络动画、影视动画等

。 动画行业岗位有上色、中间画、原画、分镜、造型、编剧

、导演等，按照顺序越往后越高级，对从业人员的专业要求

也越来越高，收入自然也逐级上涨。低级别岗位从业人员可



以是动画专业的低端毕业生，也可由美术类专业或者计算机

专业转岗，但动画产业的高层次人才基本上相关专业毕业生

，在经历了实践考验逐步提高后，才有可能达到相关要求。

最低的上色、中间画岗位因为起点低，月收入只有2000元，

而发展到造型岗位月薪可达上万元，最高级别的导演月收入

可达3万，完全可以媲美民航飞行员的收入。 高校竞相设置

动画专业 2005年3月，在教育部最新公布的本年度高校专业设

置目录上，批准26所高校设立动画类专业，至此全国已有

近200家高校设立了动画类专业。 为什么高校竞相设置动画专

业呢？高考艺术类专业的火爆吸引来大量美术类考生，而动

画专业相对考生绘画水平要求略低于纯美术专业，因此报考

越来越热。考生的增长，带动高校纷纷设置此类专业。动画

专业设置起点低、投入少，也成为众多高校竞相上马的一个

重要原因。 目前，北京市已有北京电影学院、中国传媒大学

、中央美术学院等高校设立有此类专业，今年又新增北京服

装学院、中国戏曲学院，仅去年全国就有40余所高校在京招

收动画类相关专业。而上个世纪，国内高校只有北京电影学

院设立动画专业。2000年前后，随着国内动画产业的迅速发

展，部分院校开始设立动画专业，随后各地高校纷纷设立相

关专业，招生数量迅速放大，有的高校甚至每年招收上千名

动画专业学生，出现几百人同时上艺术类专业课的“壮观场

面”。 专家对此表示，动画专业的公共课和基础课可以大班

大课，但专业课程由于学科特点，只能小班上课。据分析，

之所以会出现这种场面，主要是国内动画专业师资相对十分

有限，一些高校不顾实际条件盲目招生，教学自然也因陋就
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