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6_B1_9F_E5_A4_A7_E5_c77_113486.htm 浙江大学软件工程硕

士今年新增的传媒技术方向首批录取的44名硕士研究生，将

于明天入学。传媒类新方向在全国软件工程硕士中尚属首例

。至此，加上原有的软件开发技术、软件项目管理、嵌入式

系统、金融信息学、制造业信息化、电子商务、数字媒体技

术，浙江大学软件学院已开设了8个研究方向。 浙江大学软

件学院是经国家教育部批准成立的示范性软件学院之一，软

件工程硕士招生拥有自主权，面向应届和社会在职各专业考

生，由浙江大学自行组织命题、考试，录取分数线及录取人

数由学校根据实际情况自主决定。软件学院的培养特色是

“Computer（计算机） X”，培养目标是应用型、复合型、

国际化人才，拓展学科交叉新方向是具创新价值的有效实现

途径。 这次传媒技术新方向的设置是为了适应全球范围内传

统媒体向数字媒体的历史转型，满足当代社会对高层次人才

的期盼和各类媒体集团中传播者、管理者及专业技术人员的

进一步学习要求。该方向联合浙江大学传播学硕士点（浙江

大学传播所）等一起培养，开设含数字媒体、多媒体技术、

当代传播学、整合营销传播，以及影视、网络、动漫、娱乐

等各领域传播技术与艺术的多门创新课程，是推进文理交叉

型高层次综合人才培养的很好探索。 浙江大学软件学院传媒

技术方向的自主招生入学考试于7月29日、30日在软件学院宁

波分院顺利进行，录取工作已经完毕。下半年（通常在12月

），包括所有的方向在内，浙江大学软件学院还有一次规模
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