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：确定性，可行性，有穷性，拥有足够的情报 2. 一个算法通

常由两种基本要素组成：一是对数据对象的运算和操作，二

是算法的控制结构。 3. 算法设计的基本方法主要有：列举法

，归纳法，递推，递归和减半递推技术 4. 常用的存储结构有

：顺序，链接，索引 5. 堆排序：nlog2(n) 快速排序：n(n-1)/2 

最坏 6. 数据流程图中：箭头 数据流 程序流程图中：箭头 事

物流 7. 数据库系统在其内部三级模式：概念模式，内部模式

，外部模式； 8. 过程设计语言（PDL）是结构化的英语和伪

码，是一种混合语言 9. 用户参与物理设计的内容有索引设计

，集簇设计和分区设计等三种 10. 衡量模块独立程度的度量标

准：耦合和内聚 11. 程序设计主要经过了结构化的程序设计和

面向对象的程序设计 12. 数据库设计包括：概念设计和逻辑设

计 13. 数据库的物理结构主要指数据库的存储记录格式，存储

记录安排和存取方法 14. 数据库的建立包括数据模式的建立与

数据加载 15. 数据库设计一般采用生命周期法 16. 源程序文档

化时程序应加注释。注释一般分为序言性注释和功能性注释

17. 结构化程序设计的主要特点是每个控制结构只有一个入口

和一个出口 18. 结构化程序设计的主要方法是自顶向下，逐步

求精，模块化，限制使用GOTO语句 19. 在面向对象的方法中

，类的实例成为对象 20. 在面向对象的方法中，直接反映了用

户对目标系统的要求的模型是功能模型 21. 对象有三种成分：

标识，属性和方法 22. 软件工程研究的主要内容：软件开发技



术和软件工程管理 23. 软件工程的三要素：方法，工具和过程

24. 软件是程序，数据和文档的集合 25. 软件工程的原则包括

：抽象，信息隐蔽，模块化，局部化，确定性，一致性，完

备性和可验证性 26. 结构化方法的核心和基础是结构化程序设

计理论 27. 软件需求分析阶段的工作：需求获取，需求分析，

编写需求规格说明书，需求评审 28. 在结构化分析方法中，用

于描述系统中所用到的全部数据和文件的文档称为数据字典

29. 软件需求规格说明书是需求分析阶段的最后成果 30. 软件

设计的基本原则：抽象，模块化，信息隐蔽，模块独立性 31. 

数据流程图的类型：变换型和事务型 32. 好的软件设计结构通

常顶层高扇出，中间扇出较少，底层高扇出 33. 详细设计的方

法主要是结构化程序设计 34. 常用图形描述工具有程序流程图

，盒图盒问题分析图 35. 详细设计的典型语言描述工具是PDL

36. 结构化程序设计主要强调的是程序的易读性 37. 在软件生

命周期中，能准确的确定软件系统必须做什么和必须具备哪

些功能的阶段是需求分析 38. 关系表中每一个横行称为一个元

组 39. 对象是属性和方法的封装体，操作是对象的动态性属性

40. 在数据管理技术的发展过程中，经历了人工管理阶段，文

件系统阶段和数据库系统阶段，其中数据独立性最高的是数

据库系统 41. 用树形结构来表示实体之间联系的模型成为层次

模型 42. 关系数据库管理系统能使现的专门关系运算包括选择

，投影，连接 43. 数据的存储结构是指数据的逻辑结构在计算

机中的表示 44. 检查软件产品是否符合需求定义的过程称为确

认测试 45. 需求分析常用工具DFD 46. 索引属于内模式 47. 在

关系数据库中，用来表示实体之间关系的是二维表 48. 将E

－R图转换到关系模式时，实体与联系都可以表示成关系 49. 



希尔排序法属于插入类排序法 50. 诊断和改正程序中错误的工

作通常称为程序调试 51. 问题处理方案的正确而完整的描述称

为算法 52. 白盒测试一般适用于单元测试 53. 数据就是描述事

物的符号记录 54. 数据库应用系统由数据库系统，应用软件和

应用界面组成 55. 数据模型所描述的内容：数据结构，数据操

作，数据约束。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下

载。详细请访问 www.100test.com 


