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2．1 程序设计方法与风格 就程序设计方法和技术的发展而言

，主要经过了结构化程序设计和面向对象的程序设计阶段。 

一般来讲。程序设计风格是指编写程序时所表现出的特点、

习惯和逻辑思路。程序是由人来编写的，为了测试和维护程

序，往往还要新闻记者和跟踪程序，因此程序设计的风格总

体而言应该强调得意和清晰，程序必须是可以理解的。 要形

成良好的程序设计风格，主要应注重和考虑下述一些因素。

1、源程序文档化 2、源程序文档化应考虑如下几点： （1） 

符号名的命名：符号名的命名应具有一定的实际含义，以便

于对程序功能的理解。 （2） 程序注释：下克的注释能够帮

助读者理解程序。 （3） 礼堂组织：为使程序的结构一目了

然，可以在程序中利用空格、空行、缩进待技巧使程序层次

清晰。 2、数据说明的方法 在编写程序时，需要注意数据说

明的风格，以便使程序中的数据说明更易于理解和维护。一

般应注意如下几点： （1） 数据说明的次序规范化鉴于程序

理解、新闻记者和维护的需要，使数据说明次序固定，可以

使数据的发生容易查找，也有利于测试、排错和维护。 （2

） 说明语句中变量安排有序化。当一个说明语句说明多个变

量时，变量按照字母顺序为好。 （3） 使用注释来说明复杂

数据的结构。 3、 语句的结构 程序应该简单易懂，语句构造

应该简单直接，不应该为提高效率而把语句复杂化。一般应

注意如下： （1） 在一行内只写一条语句； （2） 程序编写



应优先考虑清晰性； （3） 除非对效率有特殊要求，程序编

写要做清晰第一，效率第二； （4） 首先要保证程序正确，

然后才要求提高速度； （5） 避免使用临时变量而使程序的

可读性下降； （6） 避免不必要的转移； （7） 尽可能使用

库函数； （8） 避免采用复杂的条件语句； （9） 尽量减少

使用“否定”条件的条件语句； （10） 数据结构要有利于程

序的简化； （11） 要模块化，使模块功能尽可能单一化； 

（12） 利用住处隐蔽，确保每一个模块的独立性； （13） 从

数据出发去构造程序； （14） 不要修补不好的程序，要重新

编写； 4、输入和输出 无论是批处理的输入和输出方式，还

是交互式的输入和输出方式，在设计和编程时都应该考虑如

下原则： （1） 对所有的输入数据都要检验数据的合法性； 

（2） 检查输入项的各种重要组合的合理性； （3） 输入格式

要简单，以使得输入的步骤和操作尽可能简单； （4） 输入

数据时，应允许使用自由格式； （5） 应允许缺省值； （6）

输入一批数据时，最好使用输入结束标志； （7） 在以交互

式输入/输出方式进行输入时，要在屏幕上使用提示符明确提

示输入的请求，同时在数据输入过程中的输入结束时，应在

屏幕上给出状态信息。 （8） 当程序设计语言对输入格式有

严格要求时，应保持输入格式与输入语句的一致性；给所有

的输入出加注释，并设计输出报表格式。 2．2结构化程序设

计 一、结构化程序设计的原则 结构化程序设计方法的主要原

则可以概括为自顶向下，逐步求精，模块化，限制使用goto

语句。 1、 自顶向下：程序设计时，应先考虑总体，后考虑

细节；先考虑全局目标，后考虑局部目标。不要一开始就过

多追求众多的细节，先从最上层总目标开始设计，逐步使问



题具体化。 2、 逐步求精：对复杂问题，应设计一些子目标

作过渡，逐步细化。 3、 模块化：一个复杂问题，肯定是由

若干稍简单的问题构成。模块化是把程序要解决的总目标分

解为分目标，再进一步分解为具体的小目标，把每个小目标

称为一个模块。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下

载。详细请访问 www.100test.com 


