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E7_BA_A7_E5_85_AC_E5_c97_133702.htm 四、软件测试 软件

测试的目的 52. 在软件测试设计中，软件测试的主要目的

是(D)。A.实验性运行软件 B.证明软件正确 C.找出软件中全部

错误 D.发现软件错误而执行程序 （注意：不是为了证明软件

的正确性，也不是为了找出全部错误） 软件测试的准则 53. 

下列叙述中．不属于测试的特征的是(C)。 A.测试的挑剔性 B.

完全测试的不可能性 C.测试的可靠性 D.测试的经济性 软件测

试技术与方法 软件测试方法从是否需要执行被测试软件的角

度，可以分为 静态测试 和 动态测试 ；按功能划分为 白盒测

试 和 黑盒测试 。 静态测试包括 代码检查 、 静态结构分析 

、 代码质量量度 等 白盒测试和黑盒测试都属于 动态测试 白

盒测试的主要方法： 逻辑覆盖 、 基本路径测试 等 黑盒测试

的主要方法： 等价类划分法 、 边界值分析法 、 错误推测法 

、 因果图 等 54. 下列不属于静态测试方法的是(B)。 A.代码检

查 B.白盒法 C.静态结构分析 D.代码质量度量 55. 在软件工程

中，白箱测试法可用于测试程序的内部结构。此方法将程序

看做是(A)。 A.路径的集合 B.循环的集合 C.目标的集台 D.地

址的集合 56. 完全不考虑程序的内部结构和内部特征，而只是

根据程序功能导出测试用例的测试方法是(A) A.黑箱测试法 B.

白箱测试法 C.错误推测法 D.安装测试法 来源

：www.examda.com57. 黑盒测试是对软件已经实现的功能是否

满足需求进行测试和验证，不考虑程序内部的逻辑结构，在

软件接口处进行。常用的黑箱测试有等价分类法、 边界值分



析法 、因果图法和错误推测法4种。 软件测试的实施 58. 软件

测试过程一般按4个步骤进行，即单元测试、集成测试、验收

测试（确认测试）和系统测试 58.检查软件产品是否符合需求

定义的过程称为（A） A.确认测试B.集成测试C.验证测试D.验

收测试 说明：软件的测试过程一般按4个步骤进行： 单元测

试：对软件设计的最小单位模块进行正确性检验的测试，发

现模块内部可能存在的错误。由于模块通常不是一个独立的

程序，不能单独运行，所以常常需要用到模拟环境。可以采

用静态测试和动态测试（以白盒测试为主）。 集成测试：测

试和组装模块的过程，主要是发现与接口有关的错误，依据

是概要设计说明书。涉及的内容有：软件单元的接口测试、

全局数据结构测试、边界条件和非法输入的测试等。通常采

用两种方式：非增量方式组装域增量方式组装 验收测试（确

认测试）：验证软件的功能和性能以及其他特性是否满足了

需求规格说明书中确定的各种需求，以及软件配置是否完全

、正确。采用黑盒测试。 系统测试：将软件与硬件、用户、

数据等组合，在实际运行环境下对整个系统进行集成测试和

确认测试。 59. 软件开发离不开系统环境资源的支持．其中必

要的测试数据属于(D)。 A.硬件资源 B.通信资源 C.支持软件

D.辅助资源 软件测试过程中，辅助资源包括测试用例(测试数

据)、测试计划、出错统计和最终分析报告等。 60. 为了提高

测试的效率，应该(D)A.随机选取测试数据 B.取一切可能的输

入数据作为测试数据 C.在完成编码以后制定软件的测试计划

D.集中对付那些错误群集的程序 61. 为了便于对照检查，测试

用例应由输入数据和预期的 输出结果 两部分组成。 四、程序

的调试 软件调试(Debug，即排错)的任务是诊断和改正程序中



的错误，与软件测试不同，软件测试是尽可能多地发现软件

中的错误。软件测试贯穿整个软件生命期，调试主要在开发

阶段。 62. 程序调试的基本步骤：错误定位、修改和设计代码

以排除错误、进行回归测试防治引进新的错误。 63.下列叙述

正确的是（D） A.测试和调试工作必须由程序编制者自己完

成 B.测试用例和调试用例必须完全一致 C.一个程序经调试改

正错误后，一般不必再进行测试 D.上述三种说法都不对 软件

调试方法 64. 下列不属于软件调试技术的是(B)。 A.强行排错

法B.集成测试法C.回溯法D.原因排除法 六、软件维护 65. 软件

维护活动包括以下几类：校正性维护、适应性维护、 完善性

维护和预防性维护。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直

接下载。详细请访问 www.100test.com 


