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E7_BA_A7_E5_85_AC_E5_c97_133709.htm 三、 结构化设计方

法 软件设计的基本概念 33. 在软件开发中，下面任务不属于

设计阶段的是(D) A)数据结构设计 B) 给出系统模块结构 C)定

义模块算法 D)定义需求并建立系统模型 34. 软件设计包括软

件的结构、数据、接口和过程设计，其中软件的过程设计是

指(系统结构部件转换成软件的过程描述)。 说明：结构设计

：定义软件系统各主要部件之间的关系；数据设计：将分析

时创建的模型转化为数据结构的定义；接口定义：描述软件

内部、软件和协作系统之间以及软件与人之间如何通信；过

程设计：把系统结构部件转换成软件的过程性描述。 35. 下面

不属于软件设计原则的是（C）A.抽象 B.模块化 C.自底向上

D.信息隐藏 36. 耦合和内聚是评价模块独立性的两个主要标准

，其中内聚反映了模块内各成分之间的联系，耦合反映了模

块间互相连接的紧密程度。 37. 内聚性是信息隐蔽和局部化概

念的自然扩展，一个模块的内聚性越强，则该模块的模块独

立性越强 。一个模块与其它模块的耦合性越强，则它的模块

独立性越弱 。 38. 下列叙述中，正确的是（C） A.接口复杂的

模块，其耦合程度一定低 B.耦合程度弱的模块，其内聚程度

一定低 C.耦合程度弱的模块，其内聚程度一定高 D.以上都不

对 39.下列选项中，不属于模块间耦合的是(B)。A.数据耦合B.

同构耦合C.异构耦D.公用耦合 40.软件设计中，有利于提高模

块独立性的一个准则是( C)。 A.低内聚低耦合 B.低内聚高耦

合 C.高内聚低耦合 D.高内聚高耦合 来源：www.100test.com 概



要设计 41. 软件的概要 设计又称为总体结构设计，其主要任

务是建立软件系统的总体结构，设计数据结构及数据库，编

写概要设计文档，概要设计文档评审。 42. 在结构化方法中，

软件功能分解属于下列软件开发中的阶段是 (C) A.详细设计

B.需求分析 C.总体设计 D.编程调试 43. 在概要设计阶段，常

用的软件结构设计工具是结构图 (sc)，也称程序结构图。生

成的结构图中，带有箭头的连线表示(模块之间的调用关系)

，矩形表示模块。 44. 在概要设计阶段，一般采用面向数据流

的设计方法。数据流的类型有变换型和事务型。将变换型映

射成结构图称为变换分析 。将事务型映射成结构图称为事务

分析 。 45. 好的软件设计结构通常顶层高扇出，中间扇出较

少，底层高扇入。 46. 模块的控制范围包括它本身以及它所有

的从属模块，模块的作用范围是指模块内一个判定的作用范

围，凡是受到这个判定影响的所有模块都属于这个判定的作

用范围。理想的情况是(模块的作用范围应在控制范围内) 详

细设计 47. 详细设计 的任务是为软件结构图中的每一个模块

确定实现算法和局部数据结构，用选定的表达工具表示算法

和数据结构的细节。确定怎样来具体实现所要求的系统。 48. 

为了避免流程图在描述程序逻辑时的灵活性，提出了用方框

图来代替传统的程序流程图，通常也把这种图称为(NS图)。
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