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一】 函数定义在标准C 中，函数的定义形式为：＜返回类型

＞＜函数名＞(＜形参列表＞)｛＜函数体＞｝＜函数名＞一

般是标识符，一个程序只有一个main函数，其他函数名可随

意取(当然，必须避免使用C 的关键字)，好的程序设计风格

要求函数名最好是取有助于记忆的名字，如getchar函数，通

过函数的名字可以知道函数的功能，这无疑会增加程序的可

读性。＜形参列表＞是由逗号分隔的，分别说明函数的各个

参数。形参将在函数被调用时从调用函数那里获得数据。

在C 中，函数形参列表可以为空，即一个函数可以没有参数

。但即使函数形参列表为空，括起函数参数的一对圆括号也

不允许省略。＜返回类型＞又称函数类型，表示一个函数所

计算(或运行)的结果值的类型。如果一个函数没有结果值，

如函数仅用来更新(或设置)变量值、显示信息等，则该函数

返回类型为void类型。一个没有返回值的函数类似于一些程

序语言(如pascal语言)中的过程(procedure)。由一对花括号括

起来的＜函数体＞是语句的序列，它定义了函数应执行的具

体操作。需要注意的是，C 不允许函数定义嵌套，即在一个

函数体内不能包含有其他函数的定义。 【考点二】 函数调

用C 中函数调用的一般形式为：＜函数名＞(＜实参表＞)当

调用一个函数时，其实参的个数、类型及排列次序必须与函

数定义时的形参相一致，也就是说实参与形参应该一对一地

匹配。当函数定义时没有形参，则函数调用时，＜实参表＞



亦为空。依据对函数返回值的使用方式，函数的调用方法可

分为以下几种：(1)语句调用，这通常用于不带返回值的函数

。这种情况下，被调用函数作为一个独立的语句出现在程序

中。(2)表达式调用。将被调用函数作为表达式的一部分来进

行调用。它适用于被调用函数带有返回值的情况。(3)参数调

用。被调用函数作为另一个函数的一个参数进行调用。 【考

点三】 函数原型在C 中，函数在使用之前要预先声明。这种

声明在标准C 中称为函数原型(function prototype)，函数原型

给出了函数名、返回类型以及在调用函数时必须提供的参数

的个数和类型。函数原型的语法为：＜返回类型＞＜函数名

＞(＜形参列表＞)；(注意在函数原型后要有分号)实际上函数

原型说明有两种形式：(1)直接使用函数定义的头部，并在后

面加上一个分号。(2)在函数原型说明中省略参数列表中的形

参变量名，仅给出函数名、函数类型、参数个数及次序。注

意：在C 中，在调用任何函数之前，必须确保它已有原型说

明。函数原型说明通常放在程序文耐凡浚允沟酶梦募兴泻寄

艿饔盟恰Ｊ导噬希曜己脑退得鞣旁诹讼嘤Φ耐肺募校庖彩俏

裁丛诘饔帽曜己北匦胍嘤Φ耐肺募脑蛑弧Ｔ诹私饬撕ㄒ濉⒑

饔煤秃椭螅涂梢孕闯鲆桓鐾暾 程序，并可将其编译和运行。 

【考点四】 函数返回类型根据函数是否带有参数以及函数是

否有返回值，可以将函数分为如下四类。1.带参数的有返回

值函数定义形式为：＜返回类型＞＜函数名＞(＜参数列表

＞)｛＜语句序列＞｝2.不带参数的有返回值函数定义形式为

：＜返回类型＞＜函数名＞()｛＜语句序列＞｝3.带参数的无

返回值函数定义形式为：void＜函数名＞(＜参数列表＞)｛＜

语句序列＞｝4.不带参数的无返回值函数定义形式为：void＜



函数名＞()｛＜语句序列＞｝ 【考点五】 函数参数C 中，函

数之间传递参数有传值和传地址两种传递方式。此外，C 还

提供了默认参数机制，可以简化复杂函数的调用。1.参数的

传递方式(1)传值传值是将实参值的副本传递(拷贝)给被调用

函数的形参。它是C 的默认参数传递方式，在此之前的多数

函数参数传递都是传值。由于传值方式是将实参的值复制到

形参中，因此实参和形参是两个不同的变量，有各自的存储

空间，可以把函数形参看作是函数的局部变量。传值的最大

好处是函数调用不会改变调用函数实参变量的内容，可避免

不必要的副作用。(2)传地址有时我们确实需要通过函数调用

来改变实参变量的值，或通过函数调用返回多个值(return语

句只能返回一个值)，这时仅靠传值方式是不能达到目的。2.

默认参数在C 中，可以为参数指定默认值，在函数调用时没

有指定与形参相对应的实参时就自动使用默认值。默认参数

可以简化复杂函数的调用。默认参数通常在函数名第一次出

现在程序中的时候，如在函数原型中，指定默认参数值。指

定默认参数的方式从语法上看与变量初始化相似。 【考点六

】 函数重载如果能用同一个函数名字在不同类型上做相类似

的操作就会方便很多，这种情况即为函数重载。其实这一技

术早已用于C 的基本运算符。例如加法操作只有一个运算符 

，但它却可以用来做整型数、浮点数和指针的加法运算。将

这一思想推广到函数，即为函数重载。 【考点七】 内联函

数C 引入内联(inline)函数的原因是用它来取代C中的预处理宏

函数。内联函数和宏函数的区别在于，宏函数是由预处理器

对宏进行替换，而内联函数是通过编译器来实现的，因此内

联函数是真正的函数，只是在调用的时候，内联函数像宏函



数一样的展开，所以它没有一般函数的参数压栈和退栈操作

，减少了调用开销，因此，内联函数比普通函数有更高的执

行效率。在C 中使用inline关键字来定义内联函数。inline关键

字放在函数定义中函数类型之前。不过，编译器会将在类的

说明部分定义的任何函数都认定为内联函数，即使它们没有

用inline说明。 【考点八】 递归函数如果一个函数在其函数体

内直接或间接地调用了自己，该函数就称为递归函数。递归

是解决某些复杂问题的十分有效的方法。递归适用以下的一

般场合。(1)数据的定义形式按递归定义。(2)数据之间的关

系(即数据结构)按递归定义，如树的遍历，图的搜索等。(3)

问题解法按递归算法实现，例如回溯法等。使用递归需要注

意以下几点：(1)用递归编写代码往往较为简洁，但要牺牲一

定的效率。因为系统处理递归函数时都是通过压栈/退栈的方

式实现的。(2)无论哪种递归调用，都必须有递归出口，即结

束递归调用的条件。(3)编写递归函数时需要进行递归分析，

既要保证正确使用了递归语句，还要保证完成了相应的操作
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