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https://www.100test.com/kao_ti2020/134/2021_2022__E6_8C_91_

E6_88_9830_E5_A4_c97_134270.htm 如果一个变量你需要几种

可能存在的值，那么就可以被定义成为枚举类型。之所以叫

枚举就是说将变量或者叫对象可能存在的情况也可以说是可

能的值一一例举出来。 举个例子来说明一吧，为了让大家更

明白一点，比如一个铅笔合中有一支笔，但在没有打开之前

你并不知道它是什么笔，可能是铅笔也可能是钢笔，这里有

两种可能，那么你就可以定义一个枚举类型来表示它！ enum

box{pencil,pen}.//这里你就定义了一个枚举类型的变量叫box

，这个枚举变量内含有两个元素也称枚举元素在这里是pencil

和pen，分别表示铅笔和钢笔。 在这里要说一下，如果你想

定义两个具有同样特性枚举类型的变量那么你可以用如下的

两种方式进行定义！ enum box{pencil,pen}. enum box box2.//或

者简写成box box2. 再有一种就是在声明的时候同时定义。

enum {pencil,pen}box,box2. //在声明的同时进行定义！ 枚举变

量中的枚举元素系统是按照常量来处理的，故叫枚举常量，

他们是不能进行普通的算术赋值的，(pencil=1.)这样的写发是

错误的，但是你可以在声明的时候进行赋值操作！ enum

box{pencil=1,pen=2}. 但是这里要特别注意的一点是，如果你

不进行元素赋值操作那么元素将会被系统自动从0开始自动递

增的进行赋值操作，说到自动赋值，如果你只定义了第一个

那么系统将对下一个元素进行前一个元素的值加1操作，例如

enum box{pencil=3,pen}.//这里pen就是4系统将自动进行pen=4

的定义赋值操作！ 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接
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