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https://www.100test.com/kao_ti2020/134/2021_2022__E6_8C_91_

E6_88_9830_E5_A4_c97_134526.htm 函数存放在内存的代码区

域内，它们同样有地址，我们如何能获得函数的地址呢？ 如

果我们有一个int test(int a)的函数，那么，它的地址就是函数

的名字，这一点如同数组一样，数组的名字就是数组的起始

地址。 定义一个指向函数的指针用如下的形式，以上面

的test()为例： int (*fp)(int a).//这里就定义了一个指向函数的

指针 函数指针不能绝对不能指向不同类型，或者是带不同形

参的函数，在定义函数指针的时候我们很容易犯如下的错误

。int *fp(int a).//这里是错误的，因为按照结合性和优先级来

看就是先和()结合，然后变成了一个返回整形指针的函数了

，而不是函数指针，这一点尤其需要注意！ 下面我们来看一

个具体的例子：#include iostream> #include string> using

namespace std. int test(int a). void main(int argc,char* argv[]) {

cout//显示函数地址 int (*fp)(int a). fp=test.//将函数test的地址赋

给函数学指针fp cout//上面的输出fp(5),这是标准c 的写

法,(*fp)(10)这是兼容c语言的标准写法,两种同意,但注意区分,

避免写的程序产生移植性问题! cin.get(). } int test(int a) { return

a. } typedef定义可以简化函数指针的定义，在定义一个的时候

感觉不出来，但定义多了就知道方便了，上面的代码改写成

如下的形式：#include iostream> #include string> using

namespace std. int test(int a). void main(int argc,char* argv[]) { cout

typedef int (*fp)(int a).//注意,这里不是生命函数指针,而是定义

一个函数指针的类型,这个类型是自己定义的,类型名为fp fp



fpi.//这里利用自己定义的类型名fp定义了一个fpi的函数指针!

fpi=test. cout cin.get(). } int test(int a) { return a. } 函数指针同样是

可以作为参数传递给函数的，下面我们看个例子，仔细阅读

你将会发现它的用处，稍加推理可以很方便我们进行一些复

杂的编程工作。//-------------------该例以上一个例子作为基

础稍加了修改----------------------------- #include iostream>

#include string> using namespace std. int test(int). int test2(int

(*ra)(int),int). void main(int argc,char* argv[]) { cout typedef int

(*fp)(int). fp fpi. fpi=test.//fpi赋予test 函数的内存地址 cout//这

里调用test2函数的时候,这里把fpi所存储的函数地址(test的函

数地址)传递了给test2的第一个形参 cin.get(). } int test(int a) {

return a-1. } int test2(int (*ra)(int),int b)//这里定义了一个名字

为ra的函数指针 { int c=ra(10) b.//在调用之后,ra已经指向fpi所

指向的函数地址即test函数 return c. } 利用函数指针，我们可以

构成指针数组，更明确点的说法是构成指向函数的指针数组

，这么说可能就容易理解的多了。#include iostream> #include

string> using 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。
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