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语言的函数时，有几个要点需要我们牢记，因为它们影响到

函数的效率和可用性。 4.5.1 参数和通用函数 通用函数是指能

够被用在各种情况下，或者是可被许多不同程序员使用的函

数。我们不应该把通用函数建立在全局变量上（不应该在通

用函数中使用全局变量）。函数所需要的所有数据都应该用

参数传递（在个别难以这样做的情况下，可以使用静态变量

）。使用参数传递，除了有助于函数能用在多种情况下之外

，还能提高函数代码的可读性。不用全局变量，可以使得函

数减少因副作用而导致错误的可能性。 4.5.2 效率 函数是C语

言的基本构件。对于编写简单程序之外的所有程序来说，函

数是必不可少的。但在一些特定的应用中，应当消除函数，

而采用内嵌代码。内嵌代码是指一个函数的语句中不含函数

调用语句。仅当执行速度是很关键的场合下，才用内嵌代码

而不用函数。 有两个原因使得内嵌代码的执行速度比函数快

。首先，调用需要花费时间；其次，如果有参数需要传递，

就要把它们放在堆栈中，这也要用时间。在几乎所有的应用

中，执行时间上的这些微小开销是微不足道的。不过当时间

开销至关重要时，使用内嵌代码消除函数调用，可以把每次

函数调用的开销节省下来。下面的两个程序都是打印从1到1 0

的数的平方。由于函数调用需要花费时间，所以内嵌代码版

本运行的比另一个要快。 内嵌函数调用 main( ) main( ) { { int

x. int x. for(x=1,x printf ("%d"，x * x ). printf ("%d",sqr( x ) ). } } s q



r ( a ) ； int a. { return a*a. } 100Test 下载频道开通，各类考试题
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