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_E7_A8_8B---_c97_134982.htm 1.2. 地址运算 指针允许的运算

方式有: (1). 指针在一定条件下, 可进行比较, 这里所说的一定

条件, 是指两个指 针指向同一个对象才有意义, 例如两个指针

变量p, q指向同一数组, 则, >=, 素. 若p12)?name[0]:name[n]). }

main() { int i. for(i=0. iprintf("%s ", month_name(i)). } 结 

构(struct) 结构是由基本数据类型构成的、并用一个标识符来

命名的各种变量的组合。 结构中可以使用不同的数据类型。

1. 结构说明和结构变量定义 在Turbo C中, 结构也是一种数据

类型, 可以使用结构变量, 因此, 象其它 类型的变量一样, 在使

用结构变量时要先对其定义。 定义结构变量的一般格式为:

struct 结构名 { 类型 变量名. 类型 变量名. ... } 结构变量. 结构名

是结构的标识符不是变量名。 类型为第二节中所讲述的五种

数据类型(整型、浮点型、字符型、指针型和 无值型)。 构成

结构的每一个类型变量称为结构成员, 它象数组的元素一样, 

但数组中 元素是以下标来访问的, 而结构是按变量名字来访

问成员的。 下面举一个例子来说明怎样定义结构变量。 struct

string { char name[8]. int age. char sex[2]. char depart[20]. float

wage1, wage2, wage3, wage4, wage5. } person. 这个例子定义了一

个结构名为string的结构变量person, 如果省略变量名 person, 则

变成对结构的说明。用已说明的结构名也可定义结构变量。

这样定义 时上例变成: struct string { char name[8]. int age. char

sex[2]. char depart[20]. float wage1, wage2, wage3, wage4, wage5. }.

struct string person. 如果需要定义多个具有相同形式的结构变



量时用这种方法比较方便, 它先作 结构说明, 再用结构名来定

义变量。 例如: struct string Tianyr, Liuqi, .... 如果省略结构名, 则

称之为无名结构, 这种情况常常出现在函数内部, 用这 种结构

时前面的例子变成: struct { char name[8]. int age. char sex[2]. char

depart[20]. float wage1, wage2, wage3, wage4, wage5. } Tianyr, Liuqi.

100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


