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_E7_A8_8B---_c97_135003.htm 三、数组与指针 数组与指针有

密切的联系。数组名本身就是该数组的指针, 反过来, 也可以

把 指针看成一个数组, 数组名和指针实质上都是地址, 但是指

针是变量, 可以作运算。 而数组名是常量, 不能进行运算。 例

如: main() { char s[30], *p. /*定义字符型数组和指针变量*/ p=s.

/*指针p指向数组s的第一个元素s[0]的地址*/ . . . *(p 8). /*指针p

指向数组s的第9个元素s[8]的地址*/ . . . } 由上例可以看出数组

和指针有如下关系: (p i)=&amp.(s[i]) *(p i)=s[i] 因此, 利用上述

表达式可以对数组和指针进行互换。两者的区别仅在于: 数组

s是程序自动为它分配了所需的存储空间. 而指针p则是利用动

态分想函数为它分配 存储空间或赋给它一个已分配的空间地

址。 5. 运算符 Turbo C的运算符非常丰富, 主要分为三大类: 算

术运算符, 关系运算符与 逻辑运算符, 按位运算符。除此之外, 

还有一些用于完成特殊任务的运算符。下 面分别进行介绍。

5.1 算术运算符 Turbo C的算术运算符如下: 操作符 作用 加, 一

目取正 - 减, 一目取负 * 乘 / 除 % 取模 -- 减1 加1 一、一目和二

目操作 一目操作是指对一个操作数进行操作。例如: -a是对a

进行一目负操作。 二目操作(或多目操作)是指两个操作数(或

多个操作数)进行操作。 在Turbo C中加、减、乘、除、取模

的运算与其它高级语言相同。需要注意 的是除法和取模运算

。 例如: 15/2 是15除以2商的整数部分7 15%2 是15除以2的余数

部分1 对于取模运算符"%", 不能用于浮点数。 另外, 由

于Turbo C中字符型数会自动地转换成整型数, 因此字符型数



也可 以参加二目运算。 例如: main() { char m, n. /*定义字符型

变量*/ m=’c’. /*给m赋小写字母’c’*/ n=m ’A’-’a’.

/*将c中的小写字母变成大写字母’B’后赋给n*/ ... } 上例

中m=’c’即m=98, 由于字母A和a的ASCII码值分别为65和97

。这样可以将 小写字母变成大写字母, 反之, 如果要将大写字

母变成小写字母, 则用c ’a’ -’A’进行计算。 100Test 下载
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