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_E5_BA_8F_E8_AE_BE_c97_135005.htm 在使用标识符时还必

须注意以下几点： (1)标准C不限制标识符的长度，但它受各

种版本的C 语言编译系统限制，同时也受到具体机器的限制

。例如在某版本C 中规定标识符前八位有效，当两个标识符

前八位相同时，则被认为是同一个标识符。 (2)在标识符中，

大小写是有区别的。例如BOOK和book 是两个不同的标识符

。 (3)标识符虽然可由程序员随意定义，但标识符是用于标识

某个量的符号。因此，命名应尽量有相应的意义，以便阅读

理解，作到“顾名思义”。 2.关键字 关键字是由Ｃ语言规定

的具有特定意义的字符串，通常也称为保留字。用户定义的

标识符不应与关键字相同。C语言的关键字分为以下几类：

(1)类型说明符 用于定义、说明变量、函数或其它数据结构的

类型。如前面例题中用到的int,double等 (2)语句定义符 用于表

示一个语句的功能。如例1.3中用到的if else就是条件语句的语

句定义符。 (3)预处理命令字 用于表示一个预处理命令。如前

面各例中用到的include。 3.运算符 C语言中含有相当丰富的

运算符。运算符与变量，函数一起组成表达式，表示各种运

算功能。运算符由一个或多个字符组成。 4.分隔符 在C语言

中采用的分隔符有逗号和空格两种。逗号主要用在类型说明

和函数参数表中，分隔各个变量。空格多用于语句各单词之

间，作间隔符。在关键字，标识符之间必须要有一个以上的

空格符作间隔， 否则将会出现语法错误，例如把int a.写成

inta.C编译器会把inta当成一个标识符处理，其结果必然出错



。 5.常量 C语言中使用的常量可分为数字常量、字符常量、

字符串常量、符号常量、转义字符等多种。在第二章中将专

门给予介绍。 6.注释符 C 语言的注释符是以“/*”开头并以

“*/”结尾的串。在“/*”和“*/”之间的即为注释。程序编

译时，不对注释作任何处理。注释可出现在程序中的任何位

置。注释用来向用户提示或解释程序的意义。在调试程序中

对暂不使用的语句也可用注释符括起来，使翻译跳过不作处

理，待调试结束后再去掉注释符。 100Test 下载频道开通，各

类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


