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D_E8_A8_80_E8_BE_85_c97_135387.htm 3.绘制圆 在屏幕上用

“*”画一个空心的圆*问题分析与算法设计 打印圆可利用图

形的左右对称性。根据圆的方程： R*R=X*X Y*Y 可以算出圆

上每一点行和列的对应关系。*程序说明与注

释#include#includevoid main(){ double y. int x,m.

for(y=10.y>=-10.y--) { m=2.5*sqrt(100-y*y). /*计算行y对应的列

坐标m，2.5是屏幕纵横比调节系数因为屏幕的 行距大于列距

，不进行调节显示出来的将是椭圆*/ for(x=1.x printf("*"). /*圆

的左侧*/ for(.x printf("*\n"). /*圆的右侧*/ }}运行结果 *思考题

实现函数y=x2的图形与圆的图形叠加显示 100Test 下载频道开

通，各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


