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九个点上,空出中间的点,其余的点上任意填入数字1到8.1的位

置固定不动,然后移动其余的数字,使1到8顺时针从小到大排列.

移动的规律是:只能将数字沿线移向空白的点. 请编程显示数

字移动过程。*题目分析与算法设计 分析题目中的条件,要求

利用中间的空白格将数字顺时针方向排列,且排列过程中只能

借空白的点来移动数字.问题的实质就是将矩阵外面的8个格

看成一个环,8个数字在环内进行排序,同于受题目要求的限制"

只能将数字沿线移向空白的点",所以要利用中间的空格进行排

序,这样要求的排序算法与众不同. 观察中间的点,它是唯一一

个与其它8个点有连线的点,即它是中心点.中心点的活动的空

间最大,它可以向8个方向移动,充分利用中心点这个特性是算

法设计成功与否的关键. 在找到1所在的位置后,其余各个数字

的正确位置就是固定的.我们可以按照下列算法从数字2开始,

一个一个地来调整各个数字的位置. *确定数字i应处的位置. *

从数字i应处的位置开始,向后查找数字i现在的位置. *若数字i

现在位置不正确,则将数字i从现在的位置(沿连线)移向中间的

空格,而将原有位置空出.依次将现有空格前的所有元素向后移

动.直到将i应处的位置空出,把它移入再次空出中间的格. 从数

字2开始使用以上过程,就可以完成全部数字的移动排序. 编程

时要将矩阵的外边八个格看成一个环,且环的首元素是不定的,

如果算法设计得不好,程序中就要花很多精力来处理环中元素

的前后顺序问题.将题目中的3X3矩阵用一个一维数组表示,中



间的元素(第四号)刚好为空格,设计另一个指针数组,专门记录

指针外八个格构成环时的连接关系.指针数组的每个元素依次

记录环中数字在原来数组中对应的元素下标.这样通过指针数

组将原来矩阵中复杂的环型关系表示成了简单的线性关系,从

而大大地简化了程序设计.*程序与程序注释#includeint

a[]={0,1,2,5,8,7,6,3}. /*指针数组.依次存入矩阵中构成环的元素

下标*/int b[9]. /*表示3X3矩阵,b[4]为空格*/int c[9]. /*确定1所

在的位置后,对环进行调整的指针数组*/int count=0. /*数字移

动步数计数器*/void main(){ int i,j,k,t. void print(). printf("Please

enter original order of digits 1~8:"). for(i=0.i

scanf("%d",amp.&amp.j!=i-1) /*若i不在正确的位置*/ { b[4]=i. /*

将i移到中心的空格中*/ b[c[j>=0.print(). /*空出i原来所在的位

置,输出*/ for(k=j.k!=i-1.k--) /*将空格以前到i的正确位置之间

的数字依次向后移动一格*/ { b[c[k>=b[c[k-1>. /*数字向后移

动*/ b[c[k-1>=0. print(). } b[c[k>=i. /*将中间的数字i移入正确

的位置*/ b[4]=0. /*空出中间的空格*/ print(). break. } else

if(b[c[j>==i) break. /*数字i在正确的位置*/}void print(void) /*按

格式要求输出矩阵*/{ int c. for(c=0.c if(c%3==2) printf("- ",b[c]).

else printf("-",b[c]). printf("---------\n",count ).}*运行结果
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