
考试辅导：二级Ｃ语言教程第六章:指针 PDF转换可能丢失图

片或格式，建议阅读原文

https://www.100test.com/kao_ti2020/135/2021_2022__E8_80_83_E

8_AF_95_E8_BE_85_E5_c97_135817.htm 第六章:指针 指针简介 

指针是Ｃ语言中广泛使用的一种数据类型。 运用指针编程是

Ｃ语言最主要的风格之一。利用指针变量可以表示各种数据

结构； 能很方便地使用数组和字符串； 并能象汇编语言一样

处理内存地址，从而编出精练而高效的程序。指针极大地丰

富了Ｃ语言的功能。 学习指针是学习Ｃ语言中最重要的一环

， 能否正确理解和使用指针是我们是否掌握Ｃ语言的一个标

志。同时， 指针也是Ｃ语言中最为困难的一部分，在学习中

除了要正确理解基本概念，还必须要多编程，上机调试。只

要作到这些，指针也是不难掌握的。 指针的基本概念 在计算

机中，所有的数据都是存放在存储器中的。 一般把存储器中

的一个字节称为一个内存单元， 不同的数据类型所占用的内

存单元数不等，如整型量占2个单元，字符量占1个单元等， 

在第二章中已有详细的介绍。为了正确地访问这些内存单元

， 必须为每个内存单元编上号。 根据一个内存单元的编号即

可准确地找到该内存单元。内存单元的编号也叫做地址。 既

然根据内存单元的编号或地址就可以找到所需的内存单元，

所以通常也把这个地址称为指针。 内存单元的指针和内存单

元的内容是两个不同的概念。 可以用一个通俗的例子来说明

它们之间的关系。我们到银行去存取款时， 银行工作人员将

根据我们的帐号去找我们的存款单， 找到之后在存单上写入

存款、取款的金额。在这里，帐号就是存单的指针， 存款数

是存单的内容。对于一个内存单元来说，单元的地址即为指



针， 其中存放的数据才是该单元的内容。在Ｃ语言中， 允许

用一个变量来存放指针，这种变量称为指针变量。因此， 一

个指针变量的值就是某个内存单元的地址或称为某内存单元

的指针。图中，设有字符变量C，其内容为“K”(ASCII码为

十进制数 75)，C占用了011A号单元(地址用十六进数表示)。

设有指针变量P，内容为011A， 这种情况我们称为P指向变

量C，或说P是指向变量C的指针。 严格地说，一个指针是一

个地址， 是一个常量。而一个指针变量却可以被赋予不同的

指针值，是变。 但在常把指针变量简称为指针。为了避免混

淆，我们中约定：“指针”是指地址， 是常量，“指针变量

”是指取值为地址的变量。 定义指针的目的是为了通过指针

去访问内存单元。 既然指针变量的值是一个地址， 那么这个

地址不仅可以是变量的地址， 也可以是其它数据结构的地址

。在一个指针变量中存放一 个数组或一个函数的首地址有何

意义呢？ 因为数组或函数都是连续存放的。通过访问指针变

量取得了数组或函数的首地址， 也就找到了该数组或函数。

这样一来， 凡是出现数组，函数的地方都可以用一个指针变

量来表示， 只要该指针变量中赋予数组或函数的首地址即可

。这样做， 将会使程序的概念十分清楚，程序本身也精练，

高效。在Ｃ语言中， 一种数据类型或数据结构往往都占有一

组连续的内存单元。 用“地址”这个概念并不能很好地描述

一种数据类型或数据结构， 而“指针”虽然实际上也是一个

地址，但它却是一个数据结构的首地址， 它是“指向”一个

数据结构的，因而概念更为清楚，表示更为明确。 这也是引

入“指针”概念的一个重要原因。 指针变量的类型说明 对指

针变量的类型说明包括三个内容： (1)指针类型说明，即定义



变量为一个指针变量； (2)指针变量名； (3)变量值(指针)所指

向的变量的数据类型。 其一般形式为： 类型说明符 *变量名

； 其中，*表示这是一个指针变量，变量名即为定义的指针变

量名，类型说明符表示本指针变量所指向的变量的数据类型

。 例如： int *p1.表示p1是一个指针变量，它的值是某个整型

变量的地址。 或者说p1指向一个整型变量。至于p1究竟指向

哪一个整型变量， 应由向p1赋予的地址来决定。 再如： staic

int *p2. /*p2是指向静态整型变量的指针变量*/ float *p3. /*p3是

指向浮点变量的指针变量*/ char *p4. /*p4是指向字符变量的指

针变量*/ 应该注意的是，一个指针变量只能指向同类型的变

量，如P3 只能指向浮点变量，不能时而指向一个浮点变量， 

时而又指向一个字符变量。 指针变量的赋值 指针变量同普通

变量一样，使用之前不仅要定义说明， 而且必须赋予具体的

值。未经赋值的指针变量不能使用， 否则将造成系统混乱，

甚至死机。指针变量的赋值只能赋予地址， 决不能赋予任何

其它数据，否则将引起错误。在Ｃ语言中， 变量的地址是由

编译系统分配的，对用户完全透明，用户不知道变量的具体

地址。 Ｃ语言中提供了地址运算符amp. 变量名； 如amp.b表

示变量b的地址。 变量本身必须预先说明。设有指向整型变

量的指针变量p，如要把整型变量a 的地址赋予p可以有以下

两种方式： (1)指针变量初始化的方法 int a. int *p=amp.a. 不允

许把一个数赋予指针变量，故下面的赋值是错误的： int

*p.p=1000. 被赋值的指针变量前不能再加“*”说明符，如写

为*p=amp. 取地址运算符amp.运算符。 (2)取内容运算符* 取

内容运算符*是单目运算符，其结合性为自右至左，用来表示

指针变量所指的变量。在*运算符之后跟的变量必须是指针变



量。需要注意的是指针运算符*和指针变量说明中的指针说明

符* 不是一回事。在指针变量说明中，“*”是类型说明符，

表示其后的变量是指针类型。而表达式中出现的“*”则是一

个运算符用以表示指针变量所指的变量。 main(){ int

a=5,*p=&amp.a. printf ("%d",*p). } ...... 表示指针变量p取得了整

型变量a的地址。本语句表示输出变量a的值。 100Test 下载频

道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


