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D_E8_A8_80_E5_9F_BA_c97_136092.htm 数据的类型： 在程序

中要处理大量的数据，把这些数据按其特点分为几种基本的

数据类型，它们分别是： 1 、整型 2 、字符型 3 、实型 还有

其它的一些扩展的数据类型，但是开始学习时要先熟悉这三

种基本数据类型。 在 C 语言中这几种数据类型用符号表示如

下： 整型数据类型 int /* 一般指可以运算的数，如自然数就是

整型数据类型 */ 字符数据类型 char /* 一般指文字，如英文字

母；字符类型的 1234 等 */ 实型 float /* 也称作浮点型，记住

float 类型的数都是有小数位的，如 425.23*/ 常量和变量： 常

量——程序运行过程中其值不变的量，如一个整数 134, 一个

字符 ‘a 变量——程序运行过程中其值可以变化的量，如 int

a. char b. 那么 a 和 b 都是变量。 符号常量 ——用一个“符号

”来表示的一个“常量”称为“符号常量”。 符号常量有什

么好处 ——在给符号常量命名的时候，按习惯取的名字与实

际上的含义相符，可以“见名识意”；另外在需要修改常量

的值的时候，只需要修改符号常量的定义部分即可，非常方

便。 来源：www.examda.com 符号常量的定义方法 ——

#define 符号 常量 例： #define NUMBER 30 /* 定义了一个符号

常量，在这里是用符号 NUMBER 表示整数 30 ，以后在程序

里就可以 用符号 NUMBER 代替整数 30 进行运算 */ main() {

int a=20. /* 把常量 20 赋给整型变量 a*/ int c. /* 定义了整型变量

c*/ c=NUMBER a. /* 变量 c 的值此时为 50 ，符号常量

NUMBER 参与了运算 */ } 变量的定义方法 ——在变量的名字



前面加上一个变量的数据类型，以说明已定义的变量可以用

来存放什么样类型的数据。 100Test 下载频道开通，各类考试

题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


