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https://www.100test.com/kao_ti2020/136/2021_2022_TCP_IP_E7_

BD_91_E7_c97_136111.htm 本文介绍一种新型的基于消息队列

的重复型服务器通信软件的设计方法,不同于并发型服务器和

一般的重复型服务器通信软件，这种新的软件具有生成的子

进程数少的优点，并且容易对客户机与服务器的连接进行管

理，适用于客户机数量较多和随机数据通信的情况，能够有

效地提高服务器的运行效率。 并发服务器与重复服务器的区

别 一般TCP/IP服务器通信软件都是并发型的，即是由一个守

护进程负责监听客户机的连接请求，然后再由守护进程生成

一个或多个子进程与客户机具体建立连接以完成通信，其缺

点是随着连接的客户机数量的增多，生成的通信子进程数量

会越来越多，在客户机数量较多的应用场合势必影响服务器

的运行效率。一般的重复服务器指的是服务器在接收客户机

的连接请求后即与之建立连接，然后要在处理完与客户机的

通信任务后才能再去接收另一客户机的请求连接，其优点是

不必生成通信子进程，缺点是客户机在每次通信之前都要与

服务器建立连接，开销过大，不能用于随机的数据通信和繁

忙的业务处理。 来源：www.examda.com 本文提出的新型的重

复型服务器不同于一般的重复服务器，它摒弃了上述两类服

务器的缺点综合其优点，该服务器通信软件具有一般重复服

务器的特征但又能处理客户机的随机访问，在客户机数量多

且业务繁忙的应用场合将发挥其优势。重复型服务器通信软

件只用三个进程就可完成与所有客户机建立连接，并始终保

持这些连接。 重复型服务器通信软件与客户机建立连接的方



法 基本思路 当第一台客户机向服务器请求连接时，服务器的

守护进程与之建立初始连接(L0)，客户机利用L0向服务器发

送两个端口号，守护进程将客户机的IP地址和端口号登记在

共享内存的记录中，然后关闭L0。由守护进程生成的两个通

信子进程从共享内存中获得客户机IP地址及端口号后，分别

向客户机请求连接，建立一个从客户机读的连接(L1)和一个

往客户机写的连接(L2)，并将两个连接的套接字的句柄记录

在共享内存中。当另一台客户机请求连接时，守护进程不再

生成通信子进程，只是将客户机IP地址和端口号同样登记在

共享内存中。通信子进程在一个大循环中先查询共享内存中

是否有新的记录，如果有则与这一台客户机建立连接，然后

轮询所有已建立的连接的读套接字，查看是否有数据可读，

有则读取数据，同时标明该数据是从共享内存中的哪条记录

上的读套接字中获得的，再由另一个通信子进程根据这个记

录的编号从共享内存中获得对应的写套接字，最后将结果数

据往该套接字写往客户机。 ２.２ 建立连接 ⑴ 服务器通信软

件的初始进程首先建立公用端口上的套接字，并在该套接字

上建立监听队列，同时生成一个守护进程(Daemon)tcp_s,然后

初始进程就退出运行。守护进程在函数accept处堵塞住直到有

客户机的连接请求，一有连接请求即调用server函数处理，然

后继续循环等待另一台客户机的请求。因为TCP/IP在连接被

拆除后为了避免出现重复连接的现象，一般是将连接放在过

时连接表中，连接在拆除后若要避免处于TIME_WAIT状态(

过时连接)，可调用setsockopt设置套接字的linger延时标志，

同时将延时时间设置为0。服务器在/etc/services文件中要登记

一个全局公认的公用端口号:tcp_server 2000/tcp。 struct servent



*sp. struct sockaddr_in peeraddr_in,myaddr_in. linkf=0.

sp=getservbyname("tcp_server","tcp").

ls=socket(AF_INET,SOCK_STREAM,0). /* 创建监听套接字 */

myaddr_in.sin_addr.s_addr=INADDR_ANY.

myaddr_in.sin_port=sp->s_port. /* 公用端口号 */

bind(ls,amp.peeraddr_in,amp.linger,lingerlen). server(). close(s). }

default: fprintf(stderr,"初始进程退出,由守护进程监听客户机的

连接请求.\n"). } 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下

载。详细请访问 www.100test.com 


