
计算机二级VB模拟测试题(第三章) PDF转换可能丢失图片或

格式，建议阅读原文

https://www.100test.com/kao_ti2020/136/2021_2022__E8_AE_A1_

E7_AE_97_E6_9C_BA_E4_c97_136584.htm 一、 选择题： 1、

下列关于属性设置的叙述错误的是：（ ） A、一个控件具有

什么属性是VB预先设计好的，用户不能改变 B、一个控件具

有什么属性是VB预先设计好的，用户可以改变 C、一个控件

的属性即可以在属性窗口中设置，也可以用程序代码设置 D

、一个控件的属性在属性窗口中设置，还可以利用程序代码

为其设置新值 2、下列说法正确的是（ ） A、对象属性只能

在“属性窗口”中设置 B、一个新的工程可以在“工程窗口

”中建立 C、必须先建立一个工程，才能开始设计应用程序

D、 只能在“代码窗口”中编写程序代码 3、 列关于窗体上

控件的基本操作错误的是：（ ） A、 下一次DEL键只能删除

一个控件 B、 按下一次DEL键可以同时删除多个控件 C、按

住SHIFT键，然后单击每个要选择的控件，可以同时选中多

个控件 D、按住ALT键，然后单击每个要选择的控件，可以

同时选中多个控件 4、下列关于设置控件属性的叙述正确的

是 A、 用户必须设置属性值 B、 所有的属性值都可以由用户

随意设定 C、 属性值不必一一重新设置 D、 不同控件的属性

项都完全一样 5、 如果将布尔常量值TRUE赋值给一个整型变

量，则整型变量的值为 A、0 B、-1 C、TRUE D、FALSE 6、

下列关于控件画法的叙述错误的是 A、单击一次工具箱中的

控件图标，只能在窗体上画出一个相应的控件 B、 按住CTRL

键后单击一次工具箱中的控件图标，可以在窗体上画出多个

相同类型的控件 C、 双击工具箱中的控件图标，所画控件的



大小和位置是固定的 D、 不合用工具箱中的控件工具，不可

以在窗估上画出图形对象，但可以写入文字字符 7.应用程序

设计完成后，应将程序保存，保存的过程是（ ） A.只保存窗

体文件即可 B.只保存工程文件即可 C.先保存工程文件，之后

保存窗体文件 D先保存窗体文件（或标准模块文件），之后

还要保存工程文件 8.VB应用程序的运行模式是 A 解释运行模

式 B、编译运行模式 C、两者都有 D、汇编模式 9.可视化编程

的最大优点是 A、具有标准工具箱 B、一个工程文件由若干

个窗体文件组成 C、不需要编写大量代码来描述图形对象 D

、所见即所得 10、任何控件都具有的属性是( ) A、TEXT B

、CAPTION C、NAME D、FORECOLOR 11、决定控件上文

字的字体、字形、大小及效果的属性是（ ） A、TEXT B

、CAPTION C、NAME D、FONT 12、下列叙述不正确的是

A、 注释语句是非执行语句，仅对程序的内容起注释作用，

它不被解释和编译 B、 注释语句可以放在代码中的任何位置

C、 注释语句不能放在续行符的后面 D、 代码中加入注释语

句的目的是提高程序的可读性 13、在窗体上建立了多个控件

，如TEXT、LABEL1、COMMAND1，若要使程序一运行焦

点就定位在COMMAND1控件上，应将COMMAND1控件的

（ ）设置为0； A、INDEX B、TABINDEX C、TABSTOP D

、ENABLED 14、语句PRINT “INT（-13.2）”；INT（-13.2

）的输出结果为： A、INT（-13.2）= -13.2 B、INT（-13.2）=

13.2 C、INT（-13.2）= -13 D、INT（-13.2）= -14 15、如

果TAB函数的参数小于1，则打印位置在第（ ）列 A、0 B、1

C、2 D、3 16、运行时，当用户向文本框输入新的内容，或

在程序代码中对文本框的TEXT属性进行赋值从而改变了文本



框的TEXT属性值时，将触发文本框的（ ）事件 A、CLICK B

、DBLCLICK C、GOTFOCUS D、CHANGE 17、变量未赋值

时，数值型变量的值为（ ） A、0 B、空 C、1 D、无任何值

18、下列语句中正确的是 A、txt1.text txt2.text=txt3.text B

、command1.name=cmdok C、12label.caption=1234 D

、a=inputbox(hello) 100Test 下载频道开通，各类考试题目直

接下载。详细请访问 www.100test.com 


