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https://www.100test.com/kao_ti2020/137/2021_2022__E8_AE_A1_

E7_AE_97_E6_9C_BA_E7_c97_137612.htm 考点6 控件的命名和

控件值 1控件的命名 在一般情况下，窗体和控件都有默认值

，如Forml，Commandl，Textl等。在应用程序中使用约定的

前缀，可以提高程序的可读性，如表2-1所示。 2控件的值 为

了方便使用，Visual Basic为每个控件规定了一个默认属性，在

设置这样的属性时，不必给出属性名，通常把该属性称为控

件的值。 2.4 控件的画法和基本操作 考点7 控件的画法 可以

通过两种方法在窗体上画一个控件。 第1种方法步骤如下：

(l)单击工具箱中的控件，该控件的图标反相显示。 (2)把光标

移到窗体的适当位置，按下鼠标左键，不松开，并向右下方

拖动鼠标，窗体上显示出一个方框。 (3)鼠标向右下方移动，

所画的方框逐渐增大，当增大到认为合适的大小时，松开鼠

标左键，这样就在窗体上画好了一个控件。 第2种方法比较

简单：双击工具箱中某个所需要的控件图标即可。 100Test 下

载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


