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基本概念1．基本术语（1） 对象和对象类 对象是代码和数据

的组合，可以作为一个单位来处理。对象可以是应用程序的

一部分，比如可以是控件或窗体。整个应用程序也是一个对

象。在 VB中可能用到的几种类型的对象：示例描述命令按钮

窗体上的控件，象命令按钮和框架，它们都是对象。 窗

体Visual Basic 工程中的每一个窗体都是独立的对象。 数据库

数据库是对象，并且还包含其他对象，如字段、索引等。 图

表Microsoft Excel 中的图表是对象。 VB中的每个对象都是用

类定义的。用饼干模子和饼干之间的关系作比，就会明白对

象和它的类之间的关系。饼干模子是类。它确定了每块饼干

的特征，比如大小和形状。用类创建对象,对象就是饼干。类

是面向对象程序设计的核心技术，可以理解成一种定义了对

象行为和外观的模板；把对象看作是类的原原本本的复制品

， 类具有继承性、封装性、多态性、抽象性。（2） 属性 属

性是对对象特性的描述，VB为每一类对象都规定了若干属性

，设计中可以改变具体对象的属性值。比如窗体的背景颜色

、高度与宽度。（3） 事件（Event） 事件是发生在对象上的

动作。事件的发生不是随意的，某些事件仅发生在某些对象

上。 在VB中事件的调用形式是： Private Sub对象名_事件名 

（事件内容） End Sub 100Test 下载频道开通，各类考试题目

直接下载。详细请访问 www.100test.com 


