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E_E7_AB_A5_E6_95_c97_137956.htm 们在上一节示例的基础上

，来制作如图一的小程序，每点击一次“增加信息”命令，

菜单上会自动增加一个“信息”菜单，每点击一次“清除菜

单”命令，程序自动清除当前信息菜单；当菜单回复原样，

即只剩“信息”菜单时，“清除菜单”无效。图一 一、界面

设置： 在第二节最终结果的基础上，创建如图一的界面，需

要注意的是，“信息”菜单(MenuHint)必须在前面的“索引

”框中填入数字 0，如图二：图二 在程序中，只要在“索引

”文本中输入了数字，就代表这个菜单成为了一个“菜单数

组”，通过这个“菜单数组”可以实现菜单的动态增加与清

除。 二、程序代码： 1、为“信息菜单”指定变量： 对于增

加或清除菜单命令，我们可以这样看：原始的“信息菜单”

为 MenuHint(0) ，这也是索引值为 0 的意义所在；那么增加

的一个信息菜单就应该为 MenuHint(1)，再增加一个，就应该

为 MenuHint(2)，依此类推；清除一个信息菜单也类似，如果

当前是 MenuHint(X)，那么清除一个后应该为 MenuHint(X-1)

，依此类推。 指定索引值为 HintNumber ，那么增加时，应

该是 HintNumber = HintNumber 1 ；清除时，应该是

HintNumber = HintNumber -1 。 2、变量的作用域： 一个变量

的作用域倒底有多大？这得由变量的类型来决定。当一个变

量只在某一个过程或事件（如某个按钮的单击事件）中起作

用，那么它就是局部变量，可以在事件中直接定义；当一个

变量可以在整个窗体内供使用，那么它可能是窗体层变量或



全局变量，凡是在这个窗体上的事件都可以对这个变量进行

引用，这种变量只能在“通用”过程中进行“声明”。

100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


