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8_B0_88_E6_95_B0_E6_c98_137799.htm 说到数据库，我认为不

能不先谈数据结构。1996年，在我初入大学学习计算机编程

时，当时的老师就告诉我们说：计算机程序＝数据结构＋算

法。尽管现在的程序开发已由面向过程为主逐步过渡到面向

对象为主，但我还是深深赞同8年前老师的告诉我们的公式：

计算机程序＝数据结构＋算法。面向对象的程序开发，要做

的第一件事就是，先分析整个程序中需处理的数据，从中提

取出抽象模板，以这个抽象模板设计类，再在其中逐步添加

处理其数据的函数(即算法)，最后，再给类中的数据成员和

函数划分访问权限，从而实现封装。 数据库的最初雏形据说

源自美国一个奶牛场的记账薄(纸质的，由此可见，数据库并

不一定是存储在电脑里的数据^_^)，里面记录的是该奶牛场

的收支账目，程序员在将其整理、录入到电脑中时从中受到

启发。当按照规定好的数据结构所采集到的数据量大到一定

程度后，出于程序执行效率的考虑，程序员将其中的检索、

更新维护等功能分离出来，做成单独调用的模块，这个模块

后来就慢慢发展、演变成现在我们所接触到的数据库管理系

统(DBMS)程序开发中的一个重要分支。 下面进入正题，首先

按我个人所接触过的程序给数据库设计人员的功底分一下类

： １、没有系统学习过数据结构的程序员。这类程序员的作

品往往只是他们的即兴玩具，他们往往习惯只设计有限的几

个表，实现某类功能的数据全部塞在一个表中，各表之间几

乎毫无关联。网上不少的免费管理软件都是这样的东西，当



程序功能有限，数据量不多的时候，其程序运行起来没有什

么问题，但是如果用其管理比较重要的数据，风险性非常大

。 ２、系统学习过数据结构，但是还没有开发过对程序效率

要求比较高的管理软件的程序员。这类人多半刚从学校毕业

不久，他们在设计数据库表结构时，严格按照教科书上的规

定，死扣E-R图和3NF(别灰心，所有的数据库设计高手都是

从这一步开始的)。他们的作品，对于一般的access型轻量级

的管理软件，已经够用。但是一旦该系统需要添加新功能，

原有的数据库表差不多得进行大换血。 ３、第二类程序员，

在经历过数次程序效率的提升，以及功能升级的折腾后，终

于升级成为数据库设计的老鸟，第一类程序员眼中的高人。

这类程序员可以胜任二十个表以上的中型商业数据管理系统

的开发工作。他们知道该在什么样的情况下保留一定的冗余

数据来提高程序效率，而且其设计的数据库可拓展性较好，

当用户需要添加新功能时，原有数据库表只需做少量修改即

可。 ４、在经历过上十个类似数据库管理软件的重复设计后

，第三类程序员中坚持下来没有转行，而是希望从中找出“

偷懒”窍门的有心人会慢慢觉悟，从而完成量变到质变的转

换。他们所设计的数据库表结构有一定的远见，能够预测到

未来功能升级所需要的数据，从而预先留下伏笔。这类程序

员目前大多晋级成数据挖掘方面的高级软件开发人员。 ５、

第三类程序员或第四类程序员，在对现有的各家数据库管理

系统的原理和开发都有一定的钻研后，要么在其基础上进行

二次开发，要么自行开发一套有自主版权的通用数据库管理

系统。 我个人正处于第三类的末期，所以下面所列出的一些

设计技巧只适合第二类和部分第三类数据库设计人员。同时



，由于我很少碰到有兴趣在这方面深钻下去的同行，所以文

中难免出现错误和遗漏，在此先行声明，欢迎大家指正，不
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