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E7_BA_A7Java_c97_138785.htm 3.1 面向对象技术基础 3.1.1 面

向对象的基本概念 面向对象的基本思想 面向对象是一种新兴

的程序设计方法,或者是一种新的程序设计规范(paradigm),其

基本思想是使用对象、类、继承、封装、消息等基本概念来

进行程序设计。从现实世界中客观存在的事物（即对象）出

发来构造软件系统，并且在系统构造中尽可能运用人类的自

然思维方式。开发一个软件是为了解决某些问题，这些问题

所涉及的业务范围称作该软件的问题域。其应用领域不仅仅

是软件，还有计算机体系结构和人工智能等。 1. 对象的基本

概念 对象是系统中用来描述客观事物的一个实体，它是构成

系统的一个基本单位。一个对象由一组属性和对这组属性进

行操作的一组服务组成。从更抽象的角度来说，对象是问题

域或实现域中某些事物的一个抽象，它反映该事物在系统中

需要保存的信息和发挥的作用；它是一组属性和有权对这些

属性进行操作的一组服务的封装体。客观世界是由对象和对

象之间的联系组成的。来源：www.examda.com 主动对象是一

组属性和一组服务的封装体，其中至少有一个服务不需要接

收消息就能主动执行（称作主动服务）。 2. 类的基本概念 把

众多的事物归纳、划分成一些类是人类在认识客观世界时经

常采用的思维方法。分类的原则是抽象。类是具有相同属性

和服务的一组对象的集合，它为属于该类的所有对象提供了

统一的抽象描述，其内部包括属性和服务两个主要部分。在

面向对象的编程语言中，类是一个独立的程序单位，它应该



有一个类名并包括属性说明和服务说明两个主要部分。类与

对象的关系就如模具和铸件的关系，类的实例化结果就是对

象，而对一类对象的抽象就是类。 3. 消息 消息就是向对象发

出的服务请求，它应该包含下述信息：提供服务的对象标识

、服务标识、输入信息和回答信息。服务通常被称为方法或

函数。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细

请访问 www.100test.com 


