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AD_E8_A8_80_c97_138802.htm 什么是接口？ Java中的接口是

一系列方法的声明，是一些方法特征的集合，一个接口只有

方法的特征没有方法的实现，因此这些方法可以在不同的地

方被不同的类实现，而这些实现可以具有不同的行为（功能

）。 接口的两种含义：一，Java接口，Java语言中存在的结构

，有特定的语法和结构；二，一个类所具有的方法的特征集

合，是一种逻辑上的抽象。前者叫做“Java接口”，后者叫做

“接口”。 在Java语言规范中，一个方法的特征仅包括方法

的名字，参数的数目和种类，而不包括方法的返回类型，参

数的名字以及所抛出来的异常。在Java编译器检查方法的重载

时，会根据这些条件判断两个方法是否是重载方法。但在Java

编译器检查方法的置换时，则会进一步检查两个方法（分处

超类型和子类型）的返还类型和抛出的异常是否相同。 接口

继承和实现继承的规则不同，一个类只有一个直接父类，但

可以实现多个接口。 Java接口本身没有任何实现，因为Java接

口不涉及表象，而只描述public行为，所以Java接口比Java抽象

类更抽象化。 Java接口的方法只能是抽象的和公开的，Java接

口不能有构造器，Java接口可以有public，静态的和final属性

。 接口把方法的特征和方法的实现分割开来。这种分割体现

在接口常常代表一个角色，它包装与该角色相关的操作和属

性，而实现这个接口的类便是扮演这个角色的演员。一个角

色由不同的演员来演，而不同的演员之间除了扮演一个共同

的角色之外，并不要求其它的共同之处。为什么使用接口？ 



两个类中的两个类似的功能，调用他们的类动态的决定一种

实现，那他们提供一个抽象父类，子类分别实现父类所定义

的方法。 问题的出现：Java是一种单继承的语言，一般情况

下，哪个具体类可能已经有了一个超类，解决是给它的父类

加父类，或者给它父类的父类加父类，只到移动到类等级结

构的最顶端。这样一来，对一个具体类的可插入性的设计，

就变成了对整个等级结构中所有类的修改。 接口是可插入性

的保证。 在一个等级结构中的任何一个类都可以实现一个接

口，这个接口会影响到此类的所有子类，但不会影响到此类

的任何超类。此类将不得不实现这个接口所规定的方法，而

其子类可以从此类自动继承这些方法，当然也可以选择置换

掉所有的这些方法，或者其中的某一些方法，这时候，这些

子类具有了可插入性（并且可以用这个接口类型装载，传递

实现了他的所有子类）。 我们关心的不是那一个具体的类，

而是这个类是否实现了我们需要的接口。 接口提供了关联以

及方法调用上的可插入性，软件系统的规模越大，生命周期

越长，接口使得软件系统的灵活性和可扩展性，可插入性方

面得到保证。类型 使用Java接口将软件单位与内部和外部耦

合起来。使用Java接口不是具体的类进行变量的类型声明，方

法的返还类型声明，参量的类型声明，以及数据类型的转换

。 在理想的情况下，一个具体的Java类应当只实现Java接口和

抽象Java类中声明的方法，而不应当给多余方法。类型等级结

构 Java接口（以及抽象类）一般用来作为一个类型的等级结

构的起点。 如果一个类已经有了一个主要的超类型，那么通

过实现一个接口，这个类可以拥有另一个次要的超类型，这

种次要的超类型叫做混合类型。Java接口常用方法单方法接



口public interface Actionlistener() { public abstract void

actionPerformed(ActionEvent event).}仅且只有一个方法，只有

实现了这个接口（重写这个接口中的唯一一个方法），你才

有资格去事件监听器列表里注册（参数为Actionlistener类型）

，当事件源变动时，自动调用这个唯一的actionPerformed方

法.标识接口 是没有任何方法和属性的接口。标识接口不对实

现它的类有任何语意上的要求，它仅仅表明了实现它的类属

于一个特定的类型（传递）。 不推荐过多的使用标识接口。

常量接口 用Java接口来声明一些常量，然后由实现这个接口

的类使用这些常量（以前在做画板的时候这么干过）。建议

不要模仿这种常量接口的做法。Java语言类型安全问题 Java是

强类型的语言。这意味着Java编译器会对代码进行检查，以确

定没一次赋值，每一次方法的调用是符合类型的。如果有任

何不相符合的情况，Java编译器就会给出错误。类型检查是基

于这样一个简单的事实：每一变量的声明都给这个变量一个

类型；每一个方法包括构造器的声明都给这个方法的特征。

这样一来，Java编译器可以对任何的表达式推断出一个明显类

型，Java编译器可以基于明显类型对类型进行检查。 Java语言

是类型安全的。这就是说，任何被Java编译器接受的合法

的Java类保证是类型安全的。换言之，在程序运行期间，不会

有任何类型的错误。一个Java程序根本不可能将一个本来属于

一个类型的变量当作另一个类型处理，因此也就不会产生由

此而引起的错误。 简单的说，Java语言依靠三种机制做到了

类型安全：编译期间的类型检查，自动的存储管理，数组的
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