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C_96_E7_A8_8B_c97_138813.htm 一、串行化的概念和目的 1.

什么是串行化对象的寿命通常随着生成该对象的程序的终止

而终止。有时候，可能需要将对象的状态保存下来，在需要

时再将对象恢复。我们把对象的这种能记录自己的状态以便

将来再生的能力。叫作对象的持续性(persistence)。对象通过

写出描述自己状态的数值来记录自己 ，这个过程叫对象的串

行化(Serialization) 。串行化的主要任务是写出对象实例变量

的数值。如果交量是另一对象的引用，则引用的对象也要串

行化。这个过程是递归的，串行化可能要涉及一个复杂树结

构的单行化，包括原有对象、对象的对象、对象的对象的对

象等等。对象所有权的层次结构称为图表(graph)。2.串行化

的目的Java对象的单行化的目标是为Java的运行环境提供一组

特性，如下所示：1) 尽量保持对象串行化的简单扼要 ，但要

提供一种途径使其可根据开发者的要求进行扩展或定制。2) 

串行化机制应严格遵守Java的对象模型 。对象的串行化状态

中应该存有所有的关于种类的安全特性的信息。3) 对象的串

行化机制应支持Java的对象持续性。4) 对象的串行化机制应有

足够的 可扩展能力以支持对象的远程方法调用(RMI)。5) 对

象串行化应允许对象定义自身 的格式即其自身的数据流表示

形式，可外部化接口来完成这项功能。二、串行化方法 

从JDK1.1开始，Java语言提供了对象串行化机制 ，在java.io包

中，接口Serialization用来作为实现对象串行化的工具 ，只有

实现了Serialization的类的对象才可以被串行化。Serializable接



口中没有任何的方法。当一个类声明要实现Serializable接口时

，只是表明该类参加串行化协议，而不需要实现任何特殊的

方法。下面我们通过实例介绍如何对对象进行串行化。1.定

义一个可串行化对象一个类，如果要使其对象可以被串行化

，必须实现Serializable接口。我们定义一个类Student如下：

public class Student implements Serializable{ int id； //学号 String

name； //姓名 int age； //年龄 String department //系别 public

Student(int id,String name,int age, String depart ment){ this.id=id；

this.name=name； this.age=age； this.department=department； }
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