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https://www.100test.com/kao_ti2020/141/2021_2022__E8_AE_A1_

E7_AE_97_E6_9C_BA_E8_c29_141219.htm 分配大量小型类对

象(如：10,000小型记录)最快和最佳方法是什么? 当然，MFC 

序列流化对象可以完成所需的任务。但是，内存的分配和销

毁相当耗时。有没有办法对此进行改进？ 我无法告诉你最好

的方法，因为那取决与应用程序的具体情况和其使用方式。

性能和内存分配是如此巨大的一个主题，有关它们已经有很

多很多书籍。没有哪一种方案适合所有的情形。最优化总是

需要在速度和其它资源之间进行明智的权衡。例如，如果你

愿意建立巨型索引，那么就会获得非常快的查询速度。或者

要想显示速度快，那么就得以加载时间作为代价。因此，本

文我只能就某些需要考虑的问题给你提供一个概述，以及提

供一些工具和途径以帮助你自己找到答案。 如果你觉得程序

的性能不太满意，首先必须确定瓶颈在哪，对此要有清醒的

认识。你可以借助复杂的工具（profiler）来产生各种有关性

能的报告，但如果只是想知道你的代码在哪里耗时，那么用

一些自己编写的简单工具即可，我写了一个类叫 ShowTime，

它可以报告代码的某些部分执行时要花费多长时间。为了使

用它，你只需在要用时钟的代码块起始处实例化一个

ShowTime 堆栈对象即可：void CalculatePi(){ ShowTime

st("Calculating pi"). // do it}这段代码将产生一个象下面这样的

TRACE 信息： Calculating pi: 342 msec ShowTime 是如何工作的

呢？它为智能指针以及在代码块起始处和末尾处你想做某些

自动处理的地方使用常见的 C 构造函数/析构函数（ctor/dtor



）模式。ShowTime 的构造函数将时钟时间（自从进程启动后

的时钟嘀嗒数）保存在某个数据成员中；析构函数则用从最

后的时钟数中减去这个时钟数并产生一条信息。由于构造函

数/析构函数是在代码块的起始处/末尾处调用的，这样便测

算出总共用了多少时间。代码如 Figure 1 所示。 ShowTime 并

不太复杂。比如，它并不考虑多线程的情况，并且也不报告

在每个函数中某个工具消耗了多少时间。但是对于日常使用

来说，它能给你提供应用程序在何处耗时的很好的参考。不

要忘记针对 Release 版本进行性能测试！毕竟那是你交付使用

的版本。此外，Release 和 Debug 版本之间的差别可能会曲解

你的结果。例如，依赖你的设置方式，debug 版本也许要进行

额外的堆栈，这样便使应用程序性能下降。由于在 Release 版

本中没有 TRACE 信息，所以我添加了另外一个类，PerfLog

，它可以将性能统计定向到一个文本文件：// open log

filePerfLog mylog("MyResults.log"). 100Test 下载频道开通，各类

考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


