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（prototyping）（1）原型法定义 原型法是指在获取一组基本

的需求定义后，利用高级软件工具可视化的开发环境，快速

地建立一个目标系统的最初版本，并把它交给用户试用、补

充和修改，再进行新的版本开发。反复进行这个过程，直到

得出系统的“精确解”，即用户满意为止。经过这样一个反

复补充和修改过程，应用系统 “最初版本”就逐步演变为系

统 “最终版本”。 原型法就是不断地运行系统“原型”来进

行启发、揭示、判断、修改和完善的系统开发方法。（2）原

型(prototype) 原型(prototype)即样品、模型的意思。把系统主

要功能和接口通过快速开发制作为“软件样机”，以可视化

的形式展现给用户，及时征求用户意见，从而明确无误地确

定用户需求。同时，原型也可用于征求内部意见，作为分析

和设计的接口之一，可方便于沟通。 对原型的基本要求包括

：体现主要的功能；提供基本的界面风格；展示比较模糊的

部分以便于确认或进一步明确；原型最好是可运行的，至少

在各主要功能模块之间能够建立相互连接。 原型可以分为三

类： ① 淘汰(抛弃)式(disposable)：目的达到即被抛弃，原型

不作为最终产品。 ② 演化式(evolutionary)：系统的形成和发

展是逐步完成的，它是高度动态迭代和高度动态的循环，每

次迭代都要对系统重新进行规格说明、重新设计、重新实现

和重新评价，所以是对付变化最为有效的方法。 ③ 增量

式(incremental)：系统是一次一段地增量构造，与演化式原型



的最大区别在于增量式开发是在软件总体设计基础上进行的

。很显然，其应付变化的能力比演化式差。 在信息系统设计

的过程中，常用的各种不同形式的部分原型有： ① 对话原型 

原型模拟预期的终端交互，使用户可以从屏幕上查看他们将

接收什么、进行的操作，并提出遗漏之处，从而加深正确的

理解。终端对话的设计效果直接影响着系统的可用性和用户

对系统的接受程度。 ② 数据输入原型 建立数据输入的原型，

可以检查数据的输入速度和正确性，还能进行有效性和完整

性的检查。 ③ 报表系统原型 提供给用户的各种报告应在整个

系统实现之前给用户看，报表子系统需要经常进行大量修改

以满足系统的需要，因此，可以把报表生成器作为原型。 ④ 

数据系统原型 首先生成一个含有少量记录的原型数据库，这

样用户和分析员与它可以进行交互，生成报表和显示有用信

息。这种交互经常导致产生对不同的数据类型、新的数据域

或不同的数据组织方式的需求，还可以在原型化工具的帮助

下探索用户将如何使用信息以及数据库是什么样的。 ⑤ 计算

和逻辑原型 有时一个应用逻辑或计算是复杂的。审计员、工

程师、投资分析员和其他用户可以使用高级程序设计语言建

立他们所需的计算实例。这些实例可以组合在一起构成一个

大的系统，与其它应用系统、数据库或终端相连接，用户可

以使用这些计算原型检验他们所求结果的准确性。 ⑥ 应用程

序包原型 在一个应用程序包和其它应用系统相连或实际使用

之前，可以通过一个小组用户来鉴定这个应用程序包是否令

他们满意，若不满意可以进行大量的修改，直到令他们满意

。 ⑦ 概念原型 有时，一个应用概念不能被正确全面地理解，

这是信息系统设计中存在的问题。在花费大额经费来建立这



个系统之前，需要进行测试和细化。可以用一个快速实现的

数据管理系统来测试，使用标准的数据输入屏幕和标准的报

表格式，以减少测试和细化其概念的工作量。在测试和细化

之后，对概念有了明确的理解，再进行建立该应用的特定报

表和屏幕等细节工作。（3）原型法意义 原型法意义是可视

化，强化沟通，降低风险，节省后期变更成本，提高项目成

功率。一般来说，采用原型法后可以改进需求质量；虽然投

入了较多先期的时间，但可以显著减少后期变更的时间；原

型法投入的人力成本代价并不大，但可以节省后期成本；对

于较大型的软件来说，原型系统可以成为开发团队的蓝图；

另外，原型通过充分和客户交流，还可以提高客户满意度。 

原型法是在计算机技术发展到一定阶段，用户应用需求高涨

的情况下发展的一种方法论，但它同时又是对开发人员有高

要求的一种方法论。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直

接下载。详细请访问 www.100test.com 


