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E5_9E_8B_E6_B3_95_E5_c29_141251.htm 在“需求分析”、“

原型设计”两个阶段中，开发者和用户一起为想象中的系统

的某些主要部分定义需求和规格说明，并由开发者在规格说

明级用原型描述语言构造一个系统原型，它代表了部分系统

，包括那些为满足用户需求的必要属性。该原型可用来帮助

分析和设计工作，而不是一个软件产品。 在演示原型期间，

用户可以根据他所期望的系统行为来评价原型的实际行为。

如果原型不能满意地运行，用户能立刻找出问题和不可接受

的地方，并与开发者重新定义需求。该过程一直持续到用户

认为该原型能成功地体现想象中的系统的主要部分功能为止

。在这期间，用户和开发者都不要为程序算法或设计技巧等

枝节问题分心，而是要确定开发者是否理解了用户的意思，

同时试验实现它们的若干方法。 有了满意的系统原型，同时

也积累了使用原型的经验，用户常会提出新目标，从而进一

步重新原型周期。新目标的范围要比修改或补充不满意的原

型大。 软件原型(software prototype)是软件的最初版本，以最

少的费用、最短的时间开发出的、以反映最后软件的主要特

征的系统。它具有以下特征： 1.它是一个可实际运行的系统

2.它没有固定的生存期。一种极端是扔掉原型（以最简便方

式大量借用已有软件，做出最后产品的模型，证实产品设想

是成功的，但产品中并不使用）；另一种极端是最终产品的

一部分即增量原型（先做出最终产品的核心部分，逐步增加

补充模块），演进原型居于其中（每一版本扔掉一点，增加



一点，逐步完善至最终产品）。 3.从需求分析到最终产品都

可作原型，即可为不同目标作原型。 4.它必须快速、廉价。

5.它是迭代过程的集成部分，即每次经用户评价后修改、运

行，不断重复双方认可。9.1.3 原型法的工作步骤 利用原型法

进行信息系统的设计过程中，分四步进行：首先快速分析，

弄清用户/设计者的基本信息需求；然后构造原型，开发初始

原型系统；之后，用户和系统开发人员使用并评价原型；最

后系统开发人员修改和完善原型系统。1. 原型法中的两个角

色 在信息系统的设计过程中主要有两种角色：用户和系统设

计者。 （1）用户(user) 用户是信息应用系统的使用者，能从

管理信息系统中寻求帮助，能胜任他的职能领域工作。 （2

）系统设计者(system designer) 系统专业人员是系统的设计者

，他能够使用各种有效的开发工具、能知道系统的数据资源

、在信息系统的设计中已建立第四代语言。2. 原型法的工作

步骤 (1) 快速分析，弄清用户的基本信息需求。（Plan） 在分

析者和用户的紧密配合下，快速确定软件系统的基本要求。

根据原型所要体现的特性（或界面形式、或处理功能、或总

体结构、或模拟性能等），描述基本规格说明，以满足开发

原型的需要。快速分析的关键是要注意选取分析和描述的内

容，围绕使用原型的目标，集中力量，确定局部的需求说明

，从而尽快开始构造原型。 如果是在需求分析阶段要使用原

型法，必须从系统结构、逻辑结构、用户特性、应用约束、

项目管理和项目环境等多方面来考虑，以决定是否采用原型

法。 当系统规模很大、要求复杂、系统服务不清晰时，在需

求分析阶段先开发一个系统原型是很值得的。特别当性能要

求比较高时，在系统原型上先做一些试验也是很必要的。 这



个步骤的目标是：讨论构造原型的过程；写出一简明的骨架

式说明性报告，反映用户的信息需求方面的基本看法和要求

；列出数据元素和它们之间的关系；确定所需数据的可用性

；概括出业务原型的任务并估计其成本；考虑业务原型的可

能使用。 用户的基本责任是根据系统的输出来清晰地描述自

己的基本需要。设计者和用户共同负责来规定系统的范围，

确定数据的可用性。设计者的基本责任是确定现实的用户期

望，估价开发一原型的成本。 这个步骤的中心是用户和设计

者定义基本的信息需求。讨论的焦点是数据的提取、过程模

拟。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请

访问 www.100test.com 


