
系统分析考试辅导:绘制整洁的UML图 PDF转换可能丢失图片
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https://www.100test.com/kao_ti2020/141/2021_2022__E7_B3_BB_

E7_BB_9F_E5_88_86_E6_c29_141268.htm 不管您喜欢与否，诸

如“统一建模语言 (UML)”类模型和用例模型这样的软件图

往往是根据它们的外观来判定其好坏的。看上去“整洁”的

图比看上去杂乱的图更容易受到读者 -- 常常是您的用户或高

级经理 -- 的青睐。本文源自 Building Object Applications That

Work 的第3 章。 我很愿意描述几个重要的经验法则，这些法

则将使您比其他建模同仁做得更好。这些虽然简单但很关键

的建议主要集中在如何安排组成软件图（包括 UML 类模型、

用例模型，甚至持久模型）的那些框和线条，并因此适用于

所有种类的图。 要绘制一个外观整洁的图，您应该避免：  大

小不一的框  对角线  交叉线  曲线  混乱的图  不必要的细节 让

我们从一个示例开始。在图 1 和 2 中，您可以看到两个用两

种不同风格绘制的图。第一个复杂，没有章法，而第二个简

单，组织良好（虽然有些乏味）。您认为哪个设计更好呢？

大多数人都会赞成第二个看上去更好一些，因为虽然这两种

设计在功能上是相等的，但第二个的安排更整洁。 图 1. “杂

乱”的图 图 2. “整洁”的图 避免大小不一的框 如何对图 1 加

以改进呢？首先，确保所有框的大小都一样。大框看上去比

小框更重要一些，如果这是您尝试表达的，那么这样做没错

-- 但如果让我选的话，我宁愿将所有框保持相同的大小。这

种方法最适合于“UML 用例”图，因为其中的所有用例框和

参与者符号可以很方便地统一成一样，此外还适用于“UML 

协作图”、“UML 序列图”和“UML 用户界面流程图”。



对于框中包含的信息量不同的图，例如“UML 类图”（其中

个别类有数量不等的属性和操作），或者“UML 状态图表图

”和“持久”（数据）模型，那就有一些困难了。 100Test 下

载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


