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6_9E_B6_E3_80_81_E6_c29_141283.htm 一、软件体系结构和框

架的定义 软件体系结构的英文单词是“architecture”.

Architecture的基本词义是建筑、建筑学、建筑风格。 软件体

系结构虽然根植于软件工程，但还处于一个研究发展的阶段

，迄今为止还没有一个为大家所公认的定义。 《设计模式》

中对框架的定义是框架就是一组相互协作的类，对于特定的

一类软件，框架构成了一种可重用的设计。 软件框架是项目

软件开发过程中提取特定领域软件的共性部分形成的体系结

构，不同领域的软件项目有着不同的框架类型。框架的作用

在于：由于提取了特定领域软件的共性部分，因此在此领域

内新项目的开发过程中代码不需要从头编写，只需要在框架

的基础上进行一些开发和调整便可满足要求；对于开发过程

而言，这样做会提高软件的质量，降低成本，缩短开发时间

，使开发越做越轻松，效益越做越好，形成一种良性循环。 

框架不是现成可用的应用系统。是一个半成品，需要后来的

开发人员进行二次开发，实现具体功能的应用系统。框架不

是“平台”，平台概念比较模糊可以是一种操作系统，一种

应用服务器，一种数据库软件，一种通讯中间件等地那个，

因此平台在应用平台主要指提供特定服务的系统软件，而框

架更侧重了设计，开发过程，或者可以说，框架通过调用平

台提供的服务而起的作用。 框架不是工具包或者类库，调

用API并不就是在使用框架开发，紧紧使用API是，开发者完

成系统的主题部分，并不时地调用类库实现特定任务。而框



架构成了通用的、具有一般性的系统主体部分，二次开发人

员只是像做填空一样，根据具体业务，完成特定应用系统中

与众不同的特殊部分。 二、框架与架构之间的关系 框架不是

构架（即软件体系机构）。体系结构确定了系统整体结构、

层次划分，不同部分之间的协作等设计考虑。框架比架构更

具体。更偏重于技术涉嫌。确定框架后，软件体系结构也随

之确定，而对于同一软件体系结构（比如Web开发中的MVC

），可以通过多种框架来实现。 三、框架与设计模式之间的

关系 设计模式和框架在软件设计中是两个不同的研究领域。

设计模式研究的是一个设计问题的解决方法，一个模式可应

用于不同的框架和被不同的语言所实现；而框架则是一个应

用的体系结构，是一种或多种设计模式和代码的混合体虽然

它们有所不同，但却共同致力于使人们的设计可以被重用，

在思想上存在着统一性的特点，因而设计模式的思想可以在

框架设计中进行应用。 框架和设计模式存在着显著的区别，

主要表现在二者提供的内容和致力应用的领域。 1)、从应用

领域上分，框架给出的是整个应用的体系结构；而设计模式

则给出了单一设计问题的解决方案，并且这个方案可在不同

的应用程序或者框架中进行应用。 2)、从内容上分，设计模

式仅是一个单纯的设计，这个设计可被不同语言以不用方式

来实现；而框架则是设计和代码的一个混合体，编程者可以

用各种方式对框架进行扩展，进而形成完整的不同的应用。

3)、以第二条为基础，可以得出设计模式比框架更容易移植

：框架一旦设计成形，虽然还没有构成完整的一个应用，但

是以其为基础进行应用的开发显然要受制于框架的实现环境

；而设计模式是与语言无关的，所以可以在更广泛的异构环



境中进行应用。 总之，框架是软件，而设计模式是软件的知

识体，提升框架的设计水平。 100Test 下载频道开通，各类考

试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


