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对于软件架构经常看到极端，要么不重视软件架构，要么过

分重视以至于她成了“天条”。我甚至遇到了这样的事情，

某公司强制推行某基于Struts的架构设计，然而到了项目组它

却处处遭到抵制，特别是分部基本上抛弃了这个架构设计。

那么，这个原因在哪里呢？为什么一个成本高昂的架构设计

没有被接纳呢？ 实际上有时候一个良好的设计也未必会被接

纳，特别是没有Java开发实际经验甚至缺乏软件开发经验的项

目经理试图控制技术的时候更加如此。我们抛开这个可能的

影响来看待这个问题。 我们发现，很多的设计人员在做软件

架构设计的时候忽略了几个重要的问题： 1.软件的架构在大

的方向上是固定的 这种固定依据某些基本固定的软件模式（

包括设计模式、编码模式或者某些特定的约定）来强化和固

定。这使得软件开发在某种程度上具有某些可以明显看得到

的风格，这个风格被整个的项目贯穿和坚持，这样当我们进

入通常可怕的维护或者调整的时候，我们不会害怕我们在很

多种不同的实现中常常迷失了方向。 2.软件的架构在具体的

应用中可以适度的可控灵活 毫无疑问，软件设计开发不可能

没有例外，在某种程度上保留一些适度的灵活时必要的。一

方面，它符合软件开发的实际；一方面，适度的可控灵活体

现了一种对实现者的尊重和信任。然而，如何实现可控的灵

活呢？通常，我认为可以考虑有限种类的设计选择并通过有

色彩的图形来表明这种可选择性。但即便如此，设计者很重



要的要考虑这些不同选择之间的关系，以及这些选择和整体

设计的兼容性，这个时候，面向接口的设计和适度的“粘合

”设计是必要的。 来源：www.examda.com 3.架构设计的支撑 

架构设计通常会涉及到一些支撑设计，这些设计和实现水准

直接的体现了系统的最有价值的部分，更细的划分我们应该

可以看到性能和结构相关的部分，以及必要的基础类。通常

，作为设计人员，我们应该能够设计并实现系统的性能、结

构、扩展、粘合等部分的工作，这部分的工作通常不应该离

开设计人员的控制和把握，这些代码的书写或者至少积极的

关注是设计人员必要的素质.我们不应该让更多的看到我们无

法写出代码来（我也反对没有分工什么都做的设计人员！）

，实际上，这是软件最困难也是最有乐趣的地方。特别是在

测试结果中发现这些设计实现带来的性能的极大提高的时候

是非常有成就感的事情。至于基础类，应该是尽可能的减少

依赖和耦合的。架构设计的支撑要尽可能的对客户程序员隐

藏不必要的中间细节，对基础类要尽量简单、稳定并真正需

要。 通常，新兴的技术会用在架构设计的支撑设计里面并被

封装以隐藏具体的实现，而通盘应用新兴技术的风险是巨大

的，并且对人员的获得也是问题。有些技术是可以提供替代

技术的，一些新兴的技术实现也是可以参考的（但未必采用

她的实现）。要记住软件开发是需要速度、质量、可维护而

不是技术表演，这个度应该由分析设计人员负责任的来把握
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