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。采用关系数据库系统用于持久性。因为关系数据库系统很

常见、通过实践证明过的、被标准化、可维护、健壮，并且

很好的被第三厂商提供的工具支持。尽管对象数据库更适合

于基于对象的系统，但第三厂商提供的工具，比如报表系统

、数据仓库系统，并没有提供很好的支持。另外，对象数据

库管理系统没有关系数据库系统成熟，所以它设计出的系统

可移植性差。最后一点，掌握的关系数据库专业人员也多于

了解对象数据库的人员，使得项目更容易展开。 2. 规范化关

系数据库。规范化关系数据库的时候不要去考虑对象模型。

因为对象模型是短暂的，而数据是持久的。换句话说，很可

能存在这样一种情况，即你的关系数据库会比你的面向对象

应用的生命周期多于10几年。一个通过正常规范化的数据库

可以和任何系统有很好的兼容性，不只是面向对象系统。数

据库可以被多种客户访问，并且它的生命会比创建该数据库

的系统更长久。 3. 购买报表系统、不要自己开发。不要去开

发自己的报表系统，因为这样的开发费用成本特别高，而且

很少做得有商业报表系统好。用于查询关系数据库管理系统

、以HTML的形式给出结果、所见即所得的开发方式、日程

安排等的报表产品已经有商业软件。大部分自己开发的报表

系统都达不到预期的效果，最终都被商业产品所取代。 4.用

户界面推荐用HTML。通过Servlets或者JSP生成的HTML用户

界面比用Java Applets或者具有图形用户界面的应用程序更容



易开发、更快的市场响应能力以及更容易维护。JavaScript

和Applets用于加强用户界面，但一般情况下除非没有其他的

途径最好不要用。图形用户界面给客户提供了更多的选择余

地，但图形用户界面的复杂性给项目成本、维护、开发带来

了不可忽视的问题。另一方面，用JSP生成的HMTL界面的开

发周期更短、更容易维护。另外，HTML界面可以越过防火

墙，防火墙在B2B和Internet应用中是一个很严重的问题。 5. 

灵活性和性能的考虑。我们在开发系统之前，需要权衡独立

于厂商抽象定义所提供的灵活性和特定厂商产品带来的性能

。一般情况下，特定厂商开发的产品的执行性能会比独立于

厂商抽象定义好，因为特定厂商开发的产品提供了更少的层

和抽象。然而，它的灵活性会大打折扣，因为客户一旦选择

了特定厂商开发的产品，这样会使得用户很难在不同用户之

间选择产品的余地。 6. 掌握技术。技术的学习、研究是我们

最为基础的要求。仅仅理解技术是什么和如何运用它们是不

够的。为了理解技术的适用范围和局限性，软件专业人员必

须研究技术最底层的东西。比如，研究TCP/IP、操作系统、

数据库技术、编译器等等。这样将使得你在用具体的技术和

什么时候去用具体的技术过程中提供了很好的方式以辅助您

的决定。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详

细请访问 www.100test.com 


