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E7_BB_9F_E6_9E_84_E6_c29_141402.htm 2、 可维护性 便于在

系统出现故障时及时方便地找到产生故障的原因和源代码位

置，并能方便地进行局部修改、切割；（可维护性与运行可

管理性不同） 3、 可扩充性：系统方案的升级、扩容、扩充

性能 系统在建成后会有一段很长的运行周期，在该周期内，

应用在不断增加，应用的层次在不断升级，因此采用的构架

设计等方案因充分考虑升级、扩容、扩充的可行性和便利。

4、 可移植性 不同客户端、应用服务器、数据库管理系统：

如果潜在的客户使用的客户端可能使用不同的操作系统或浏

览器，其可移植性必须考虑客户端程序的可移植性，或尽量

不使业务逻辑放在客户端；数据处理的业务逻辑放在数据库

管理系统中会有较好的性能，但如果客户群中不能确定使用

的是同一种数据库管理系统，则业务逻辑就不能数据库管理

系统中； 达到可移植性一定要注重标准化和开放性：只有广

泛采用遵循国际标准，开发出开放性强的产品，才可以保证

各种类型的系统的充分互联，从而使产品更具有市场竞争力

，也为未来的系统移植和升级扩展提供了基础。 5、 需求的

符合性 从源代码的组织结构看需求的符合型主要考虑针对用

户需求可能的变化的软件代码及构架的最小冗余（同时又要

使得系统具有一定的可扩展性）。 五、写系统构架设计文档

应考虑的问题 构架工作应该在需求开发完成约80％的时候开

始进行，不必等到需求开发全部完成，需要项目经理以具体

的判断来评估此时是否足以开始构建软件构架。 给出一致的



轮廓：系统概述。一个系统构架需要现有概括的描述，开发

人员才能从上千个细节甚至数十个模块或对象类中建立一致

的轮廓。 构架的目标应该能够清楚说明系统概念，构架应尽

可能简化，最好的构架文件应该简单、简短，清晰而不杂乱

，解决方案自然。 构架应单先定义上层的主要子系统，应该

描述各子系统的任务，并提供每个子系统中各模块或对象类

的的初步列表。 构架应该描述不同子系统间相互通信的方式

，而一个良好的构架应该将子系统间的通信关系降到最低。 

成功构架的一个重要特色，在于标明最可能变更的领域，应

当列出程序中最可能变更的部分，说明构架的其他部分如何

应变。 复用分析、外购：缩短软件开发周期、降低成本的有

效方案未必是自行开发软件，可以对现有软件进行复用或进

行外购。应考虑其对构架的影响。 除了系统组织的问题，构

架应重点考虑对于细节全面影响的设计决策，深入这些决策

领域：外部软件接口（兼容性、通信方式、传递数据结构）

、用户接口（用户接口和系统层次划分）、数据库组织和内

容、非数据库信息、关键算法、内存管理（配置策略）、并

行性、安全性、可移植性、网络多人操作、错误处理。 要保

证需求的可追踪性，即保证每个需求功能都有相应模块去实

现。 构架不能只依据静态的系统目标来设计，也应当考虑动

态的开发过程，如人力资源的情况，进度要求的情况，开发

环境的满足情况。构架必须支持阶段性规划，应该能够提供

阶段性规划中如何开发与完成的方式。不应该依赖无法独立

运行的子系统构架。将系统各部分的、依赖关系找出来，形

成一套开发计划。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接

下载。详细请访问 www.100test.com 


