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https://www.100test.com/kao_ti2020/141/2021_2022__E5_8D_A1_

E5_86_85_E5_9F_BA_E6_c29_141465.htm 为阐明其含义，下面

将详述其中的两个；完整说明请参见 [BUS96]。模式以下列

广泛使用的形式来表示： 模式名 环境 问题 影响，描述应考

虑的不同问题方面 解决方案 基本原理 结果环境 示例 模式名 

层 环境 需要进行结构分解的大系统。 问题 必须处理不同抽

象层次的问题的系统。例如：硬件控制问题、常见服务问题

和针对于不同领域的问题。最好不要编写垂直构件来处理所

有抽象层次的问题。否则要在不同的构件中多次处理相同的

问题（可能会不一致）。来源：www.examda.com 影响 系统的

某些部分应当是可替换的 构件中的变化不应波动 相似的责任

应归为一组 构件大小 -- 复杂构件可能要进行分解 解决办法 

将系统分成构件组，并使构件组形成层叠结构。使上层只使

用下层（决不使用上层）提供的服务。尽量不使用非紧邻下

层提供的服务（不跳层使用服务，除非中间层只添加通过构

件）。 示例： 1. 通用层 严格的分层构架规定设计元素（类、

构件、包、子系统）只能使用下层提供的服务， 服务可以包

括事件处理、错误处理、数据库访问等等。 相对于记录在底

层的原始操作系统级调用，它包括更明显的机制。 2. 业务系

统层 上图显示了另一个分层示例，其中有垂直特定应用层、

水平层和基础设施层。注意：此处的目标是采用非常短的业

务“烟囱”并实现各种应用程序间的通用性。 否则，就可能

有多个人解决同一问题，从而导致潜在的分歧。 有关该模式

的深入讨论，请参见指南：分层。 模式名 黑板 环境 没有解



决问题的确定方法（算法）或方法不可行的领域。例如 AI 系

统、语音识别和监视系统。 100Test 下载频道开通，各类考试

题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


