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E5_86_85_E5_9F_BA_E6_c29_141466.htm 问题 多个问题解决顾

问（知识顾问）必须通过协作来解决他们无法单独解决的问

题。各顾问的工作结果必须可以供所有其他顾问访问，使他

们可以评估自己是否可以参与解决方案的查找并发布其工作

结果。 影响 知识顾问参与解决问题的顺序不是确定的，这可

能取决于问题解决策略不同顾问的输入（结果或部分解决方

案）可能有不同的表示方式各顾问并不直接知道对方的存在

，但可以评估对方发布的工作 解决办法 多名知识顾问都可访

问一个称为“黑板”的共享数据库。黑板提供监测和更新其

内容的接口。控制模块/对象激活遵循某种策略的顾问。激活

后，顾问查看黑板，以确定它是否能参与解决问题。如果顾

问决定它可以参与，控制对象就可以允许顾问将其部分（或

最终）解决方案放置于黑板上。 示例： 以上显示了使用

UML 建模的结构或静态视图。 它将成为参数化协作的一部分

，然后会绑定到实参上对模式进行实例化。 来源

：www.examda.com 构架风格 软件构架（或仅是构架视图）可

以具有名为构架风格的属性，该属性减少了可选的形式，并

使构架具有一定程度的一致性。样式可以通过一组模式或通

过选择特定构件或连接器作为基本构件来定义。对给定系统

，某些样式可作为构架描述的一部分记录在构架风格指南

（Rational Unified Process 中设计指南文档的一部分）中。样

式在构架的可理解性与完整性方面起着主要的作用。 构架设

计图 构架视图的图形描述称为构架设计图。对于以上描述的



各种视图，设计图由以下统一建模语言图组成 [UML99]： 逻

辑视图：类图、状态机和对象图。 进程视图：类图与对象图

（包括任务 - 进程与线程）。 实施视图：构件图。 部署视图

：配置图。 用例视图：用例图描述用例、主角和普通设计类

；顺序图描述设计对象及其协作关系。 构架设计流程 在

Rational Unified Process 中，构架主要是分析设计工作流程的

结果。当项目再次进行此工作流程时，构架将在一次又一次

迭代中不断演化、改进、精炼。由于每次迭代都包括集成和

测试，所以在交付产品时，构架就相当强壮了。构架是精化

阶段各次迭代的重点，构架的基线通常会在此阶段结束时确

定。 架构师 软体设计师中有一些技术水平较高、经验较为丰

富的人，他们需要承担软件系统的架构设计，也就是需要设

计系统的元件如何划分、元件之间如何发生相互作用，以及

系统中逻辑的、物理的、系统的重要决定的作出。 这样的人

就是所谓的架构师（Architect）。在很多公司中，架构师不是

一个专门的和正式的职务。通常在一个开发小组中，最有经

验的程序员会负责一些架构方面的工作。在一个部门中，最

有经验的项目经理会负责一些架构方面的工作。 但是，越来

越多的公司体认到架构工作的重要性，并且在不同的组织层

次上设置专门的架构师位置，由他们负责不同层次上的逻辑

架构、物理架构、系统架构的设计、配置、维护等工作。
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