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https://www.100test.com/kao_ti2020/141/2021_2022_Java_E8_AE_

BE_E8_AE_A1_c29_141485.htm 自从J2EE出现以来，就大大简

化了在Java下的企业级开发。但是随着J2EE越来越普遍地被应

用到各个领域中，开发者们渐渐意识到需要一种方法来标准

化应用程序的开发过程，他们采用的方法是标准化应用程序

的结构层。在结构层通常封装了一些独立于业务逻辑的复杂

技术，以便在业务逻辑和底层的架构之间建立起弱连接。在

个专题中将会介绍一些设计模式，通过利用这些设计模式，

开发人员可以达到标准化和简化应用程序开发过程的目的。 

应用程序结构和J2EE J2EE是一个很成功的技术，它为一些基

本的任务提供了一致的标准，例如数据库连接、分布式应用

程序等。但是使用J2EE并不能保证开发人员开发出成功的应

用程序。有些人认为J2EE本身就是一种框架技术，但是这种

认识是不正确的，我们应该意识到J2EE并没有提供一个能够

帮助开发人员开发出高质量应用程序的框架，因此很多有经

验的开发人员通过利用设计模式来弥补这一缺项。 设计模式 

在开发人员的圈子中，大家通过相互交流在开发过程中所遇

到的问题以及解决方法来丰富整个圈子的经验。而设计模式

就是在这样的情况下产生的。一个设计模式必然是针对某个

特定的问题的，这个问题的解决方案以及这样解决问题产生

的后果。在解决利用J2EE进行程序开发中出现的问题的过程

中，人们把设计模式分为两类，一种是通用开发模式，一种

是为了解决特定的J2EE问题的模式。下面让我们来看一看每

一种类型的开发模式都包含了哪些内容。 J2EE设计模式 J2EE



设计模式在过去几年中随着Java开发人员经验的不断成长而发

展。这些设计模式是针对使用各种J2EE技术时可能出现的问

题提出的，它们能够帮助开发人员构造出应用程序框架的要

求。例如，Front Controller（前端控件）模式将servlet代码的

开发转化为在图形用户界面下的开发。但是需要记住J2EE设

计模型解决了那些在J2EE项目中最可能出现的问题。如果你

在J2EE遇到的问题很特殊，很有可能没有相应的设计模型来

解决它。 来源：www.examda.com 软件开发设计模式 软件开

发设计模式又被分为两种，一种是通用的面向对象设计模式

。例如工厂（Factory）模式是一种面向对象的设计模式，它

将对象的创建封装起来，使对象能够重用，这样就可以减少

程序占用的系统资源。而另一种是基于Java的设计模式，这些

设计模式要么是和Java的语言特性结合得很紧，要么是面向对

象技术在Java中的深化。不要以为软件设计模式相对独立

于J2EE就认为它们不重要，通常它们比J2EE设计模式更重要

。这是因为： 1）J2EE设计模式是近几年才出现的，并且在不

断变化，而软件开发设计模式经过了长时间的考验，比前者

更加成熟和完善； 2）有些J2EE设计模式是建立在某些软件开

发设计模式之上的； 3）软件开发模式为J2EE设计模式提供了

坚实的基础。它的应用将影响到整个结构的稳定性和可扩充

性。 在实际应用中，设计模式并不是一段具体的代码。设计

模式通常是在设计说明书中描述。将设计模式应用到系统中

的真正挑战在于如何在系统中应用模式中的思想。这些思想

必须被应用到恰当的环境中。 根据设计模式的所解决的问题

，又可以分为以下几个类型：  创建类型：创建类型的模式都

是用于创建类的实例。但是和通过new来创建实例不同，这些



模式提供了更加灵活的方式，是程序能够根据特定的情况创

建特定的类。  结构类型：结构类型的模式帮助开发人员将简

单对象组合在一起以后的更加复杂的结构。  行为类型：行为

类型的模式帮助开发人员控制类之间的通讯。 创建类型的模

式 所有创建类型的模式都和如何有效地创建类的实例相关。

在Java中，如果开发人员要生成一个类的实例，最简单的方法

是使用new关键字： MyFoo = new Foo(). // 生成一个Foo的实

例 这种方法只能够在程序中生成固定的类。但是在很多情况

下，程序需要根据不同的情况生成不同的类的实例，这就需

要将实例的生成过程抽象到一个特殊的创建类中，由该类在

运行时决定生成哪种类的实例。这样使得程序有更好的灵活

性和通用性。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载

。详细请访问 www.100test.com 


