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https://www.100test.com/kao_ti2020/141/2021_2022__E8_BD_AF_

E4_BB_B6_E5_BC_80_E5_c29_141527.htm 摘要： 我们用许多

模型来设计、开发、部署和管理技术解决方案。其中一些模

型包括商业案例（business cases）、用例（use case）图解、实

体关系模型、对象模型、代码、测试套件、开发计划、逻辑

数据中心模型和异常管理计划。软件生命周期方法已经努力

发展成可以自动化的从“上游”模型产生“下游”模型，甚

至可以在不同的模型间保持同步。 本文简要描述了建模空间

，概览了当前的发展，这些都可以在整个技术生命周期中提

高模型的使用效率。 模型是真实世界中对象和系统的 “简化

”抽象,可忽略大小、细节和外观(例如，一个关注成本或持久

性，而忽略不相关系统因素的模型)。 在信息技术解决方案的

开发中，模型被用来控制复杂度，并在客户、解决方案和系

统架构师、开发者和运营人员之间传达系统需求。 以工程项

目大量使用的模型为例：用例模型可表达系统的高级功能需

求和需要被支持的角色；风险模型可通过尽早地在项目周期

中规避风险来优化工作；实体关系模型捕捉被解决方案管理

的基本信息，并且提供将其适当分解为表格、对象和服务的

建议；逻辑系统模型组成了开发和运营之间的通信基础；逻

辑系统模型可以进行需求和解决方案策略的早期确认，等等

。 所有这些模型都使项目参与者能在最终系统的开发和管理

中发挥其专长。所有这些模型都通过尽早避免误解和疏忽来

减少项目的代价和风险。建模工具和框架通过在各个级别的

方案设计中提供更高级别的追溯性、可视性和说明性促进了



商业部门和信息技术团体的合作。 在整个的软件生命周期-从

开发概念形成到运营和管理中，微软关注如何使模型更有使

用价值。由于历史原因，在生命周期中通行的仅有的模型是

含义模糊、冗余和很不完善的模型，而且是使用系统源代码

所描述。系统模型之间的不协调经常在组织内部和其间造成

理解和沟通错误，导致项目和系统的失败。 微软的目标是让

所有的项目参与者--技术人员，专家和管理者都能够获取公

司组织系统最适时、精确和有效的描述，并表达为各自熟悉

的语言。微软的意图是使所有的项目参与者--从商业分析员

到数据架构师，还有安全专家和网络工程师，在解决方案的

开发过程中尽可能的发挥他们的专长，尽量减少信息和知识

的损失。 某些模型力图在多个抽象层面上描述一个完全的系

统。另外的模型则着重于系统的某些特定方面，诸如怎样保

持安全性，或者从系统的各个方面跟踪性能表现。某些模型

与解决的创建和开发过程有关，还有一些则预测并分析其在

运营中的行为。 用例图有可能是软件工程中的最简单的“完

全”模型：系统的用例集合建立了对系统功能的展望，为系

统用户确定角色，并且提出了对运营的需求。用例可以发展

成商务过程模型，派生出详尽的需求模型，数据模型，对象

模型，和最终的可编辑模型。 这些模型的层叠使人们联想起

软件工程中熟悉的“瀑布”的概念。 系统建模的一个更好的

概念是一系列的锁定。不是随随便便的，被工具支持的系统

化过程应该在良好的管理下从一个模型递交给下一个模型。 

递交过程应该是平滑可预见的。 最重要的是，这些递交应该

是双向的。用例应可以被转换成为商业过程模型，而商业过

程模型也应该是能转换成用例的(虽然由于信息损失，你不能



全保真的完成从客观到抽象再到客观的完整转换周期)。理想

情况下，这种映射的阶梯流要允许所有描述系统的模型之间

的同步。 在项目中支持这些相互映射模型的集合，将产生模

型驱动 (model-driven development MDD)的开发模式。 

在MDD中，模型成为开发过程中的最重要的原材料之一。 当

一个系统架构模型允许或禁止横跨企业数据中心安全区域的

信息路径时，这个模型就指导和约束了服务模型，很有可能

影响服务设计。当数据架构模型确定数据访问方法，工具就

产生代理代码和语言捆绑。MDD并不是一种全新的想法；成

功的实现了模型同步的例子包括，多视图数据建模工具，它

可以使图例化模型，基于实体的模型，和相关的数据架构都

保持同步，还有就是可以在开发中保持外观和代码模型一致

性的集成开发环境设计器。 我们可以从这些案例中汲取成功

经验以大大扩宽MDD的应用范围。 100Test 下载频道开通，

各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


