
如何编写Linux下的客户机_服务器软件（1） PDF转换可能丢

失图片或格式，建议阅读原文
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E4_BD_95_E7_BC_96_E5_c103_144518.htm Linux以其源代码公

开闻名于世，并以其稳定性和可靠性雄霸操作系统领域，在

网络应用技术方面使用得更加广泛。很久以来它就

是Windows的重要对手之一。随着网络时代的来临，Linux的

这种优势已变得更加突出。本文将论述如何在Linux环境下利

用Socket实现客户机/服务器通信。 随着网络技术的发展，网

络结构已从过去的主机/终端型、对等型发展到现在广为使用

的客户机/服务器型。客户机/服务器模型应用十分广泛，

在Internet上WWW，E-mail，FTP等都是基于这种模型的。在

面向连接的通信模式下，服务器打开监听端口，监听网络上

其它客户机向该服务器发出的连接请求，当收到一个请求信

号时与该客户机建立一个连接，之后两者进行交互式的通信

。具体步骤可这样组织： 服务器: 1.打开一个已知的监听端口

，如smtp为25、pop3为110、ftp为21、telnet为23等。 2.在监听

端口上监听客户机的连接请求，如果有客户机请求连接则建

立一个连接线路。 3.在连接线路上与客户机通信。 4.通信完

毕后关闭连接线路并继续监听客户机的连接请求。 客户机：

1.向指定的服务器主机及端口发出连接请求。 2.当服务器建立

连接线路后与服务器进行通信。 3.通信完毕后关闭连接线路

。 Linux的许多特性都非常有助于网络程序设计：首先Linux

拥有POSIX.1标准库函数，socket()、bind()、listen()这几个库

函数可以非常方便地实现服务器/客户机模型，有关这几个库

函数的使用说明将在后边介绍。其次Linux的进程管理也非常



符合服务器的工作原理，所谓进程就是程序在内存中运行时

的状态，可以说进程是动态的程序。在运行着Linux操作系统

的计算机中，每一个进程都有一个创建它的父进程，而且它

也能创建多个子进程。在服务器端我们可以用父进程去监听

客户机的连接请求，当有客户机的连接请求时父进程创建一

个子进程去建立连接线路并与客户机通信，而它本身可继续

监听其它客户机的连接请求，这样就可避免当有一个客户机

与服务器建立连接后服务器就不能再与其它客户机通信的问

题。Linux的另一个特性是它秉承了UNIX设备无关性这一优

秀特征，即它通过文件描述符实现了统一的设备接口，磁盘

、显示终端、音频设备、打印设备甚至网络通信都使用统一

的I/O调用。这三个特性将使Linux下的网络程序设计变得易

如反掌。上述三个特性的综合利用将是这篇文章所要讲述的

真谛所在。下边的客户机/服务器实现过程可以说明一二，注

意与上文所述步骤的不同。 100Test 下载频道开通，各类考试

题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


