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一定要了解当你使用clear方法时，容器是否真的释放掉了它

的内存。如果没有，就可能产生内存碎片。比如，如果你开

始游戏的时候建立了一个空的vector，在游戏过程中增加元素

，然后在游戏restart时调用clear，这时vector未必释放它的全

部内存。这个空的vector，可能依然占据了堆中的内存，并使

其变成碎片。如果你真的需要这样来实现游戏的话，对这个

问题有两种解法。一是你可以在创建vector时调用reserve()，

为你可能需要的最大数量的元素保留足够的空间。如果这不

可行的话，你可以强迫vector完全释放内存： Vector V. // ⋯

elements are inserted into V here Vector().swap(v). // causes v to

free its memorySet、list以及map都没有这个问题，这是因为他

们为每个元素分别分配和释放内存。 6、高级特性 编程语言

的某些特性你可能没必要用到。看上去简单的特性可能会导

致低下的效率。而看起来复杂的特性没准执行得很好。C 的

这些黑暗角落异常依赖于编译器。当你要使用它们时，必须

了解它们的代价。 C 的string就是一个看起来不错的例子，但

是在效率极其重要的场合应该避免使用，考虑下面的代码。

Void Function(const std::string &amp.str) { } Function("hello").

对Function()的调用包括了对给定const char*参数的构造函数

的调用。在普遍的实现中，这个构造函数执行了一个malloc()

，一个strlen()，以及一个memcpy()，而析构函数立刻上来做

了一些无意义的事情。（由于该例子中的string没有被更多的



应用）然后又跟了一个free()。这里的内存分配完全是浪费，

因为字符串“hello”早就在程序的数据段中了。我们早就有

它在内存中的副本了。如果Function定义了一个const char*的

参数，那么完全没有了上面所说的那些额外的调用。这就是

为了使用方便的string而付出的高昂代价。 模板是效率的对立

面的一个例子，根据语言标准，编译器在模板实例化为一个

具体的类型时产生代码。理论上，看上去是声明了一个模板

，但却实际产生了大量的相似的代码。如果你有了class1的指

针的vector，也有class2的指针的vector，你就在你的可执行文

件中做了两份的vector的拷贝。 事实上，大多数的编译器做得

更好，首先，只有实际被使用到的模板成员函数被产生代码

。其次，如果事先了解了正确的行为，编译器可以只产生一

份代码的拷贝。你可以从vector的例子发现这一点，确实只产

生了一份代码（一般是vector ）。有了好的编译器，模板还是

可以在保持高效的同时提供你一般编程的好处。 C 的一些特

性，比如初始化列表以及前自增，一般来说可以提高效率。

而象其它的一些特性比如运算符重载以及RTTI则看起来似乎

是清白的，但却有时带来严重的效率问题。STL的容器则描述

了盲目相信函数的算法运行时间可以如何让你误入歧途。避

免使用潜在的低效率的语言或类库特性，同时花些时间来了

解你的编译器的各种选项。你会很快的学会设计高效的代码

，并且解决掉你的游戏中的效率问题。 7、其他参考 Thanks
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