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_8B_E6_9C_c103_145306.htm 和PC上的应用程序不同，手机上

的应用程序一般都只允许单实例运行。当应用程序已经在运

行，再次运行该应用程序时，通常只是把该应用程序的窗口

提到前面来，把新的命令行参数传递给第一个运行实例，而

第二个实例退出。这在传统的单进程多线程的手机平台中，

实现是简单而直接的，而在linux这样的多进程平台里，则会

稍微困难一点。 记得在Windows下，保证应用程序单实例运

行的最简单办法就是创建一个命名的mutex，第二个实例运行

时创建同名的mutex会失败，便认为当前运行实例不是第一个

了。这种方法虽然可以解决单实例运行的问题，但是无法把

第二个实例的命令行参数传递给第一个实例，也无法把第一

个运行实例的窗口提到前面来。在PC上，把第一个运行实例

的窗口提到前面来，完全可以让用户自己手工进行，而在手

机上应该由程序来实现。 在我们的linux手机平台中，起动应

用程序的地方主要有：开始菜单、新事件查看和文件管理器

。开始菜单中起动应用程序，参数是固定的，处理最简单。

新事件查看即查看新短信、新提醒和新通话记录等等，它起

动应用程序时，会把新事件的记录ID作为命令行参数，传递

给对应的应用程序。文件管理器即可以起动应用程序，也可

以用应用程序打开其关联的文件，后者把数据文件的文件名

作为命令行参数，传递给对应的应用程序。 这实际上由三个

子问题组成：应用程序单实例运行、自动把窗口提到前面和

把参数传递给第一个运行实例。对此我们考虑了下列方法： 



方法一：遍历/proc目录下的进程信息，如果应用程序对应的

进程存在，则让认为应用程序已经在运行。然后强制关闭该

应用程序，用新的命令行参数重新运行它。这样做的优点是

实现简单，到达了我们预期的目标。缺点是强制kill第一个运

行实例太野蛮，可能会造成数据丢失，另外创建新进程的开

销会让用户感觉反应迟钝。 方法二：通过窗口管理器实现，

根据应用程序的窗口判断应用程序是否在运行。如果发现对

应的应用程序已经在运行，把对应的窗口提到前面来。这要

修改应用程序才行，只有应用程序自己才知道其拥有的窗口

的关系，若不加考虑把应用程序的主窗口提到前面来，这也

并不见得合适。这种方法只能解决前两个小问题，命令行参

数还是无法传递给第一个运行实例。 方法三：应用程序提供

一个DBUS服务对象，第一个运行实例作为服务器运行，第二

个运行实例作为客户端运行，第二个运行实例把命令行参数

传递给第一个运行实例,然后就退出。第一个运行实例接受到

新的命令行参数，作相应的处理，比如，把相应的窗口提到

前面来，根据命令行参数进行处理。这是第二种方法的改进

，可以实现全部的功能，缺点是要修改应用程序，不过DBUS

服务对象可以通过一个公共库来实现，应用程序的改动并不

大。 我们最终决定采用方法三，并实现了一个公共函数库，

它提供下列功能： 判断当前运行实例是否是第一个实例。 第

一个运行实例作为服务器运行，注册自己的命令行参数处理

函数。 第二个运行实例作为客户端运行，更新自己的命令行

参数到服务器（即第一个运行实例）上。 在起动时，应用程

序的常规处理方法： 如果是第一个运行实例，则作为服务器

运行，并注册命令行参数处理的回调函数，后续操作与正常



相同。再次运行该应用程序时，注册的回调函数就会被DBUS

调用，并传入新的命令行参数。在该回调函数中，应用程序

通常要把相应的窗口提到前面来，并根据新的命令行参数做

些处理。比如，查看新短信时，短信应用程序要打开查看窗

口，或者把查看窗口提到前面来，并显示新的短信内容。 如

果是第二个运行实例，它简单的把命令行参数传递给第一个

运行实例，然后自己退出。其它的事情都让第一个运行实例

去完成。比如打开新的mp3文件时，媒体播放器只是把该文

件的文件名传递给媒体播放器的第一个运行实例，然后自己
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