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https://www.100test.com/kao_ti2020/145/2021_2022_Java_E6_9B_

BF_E4_BB_A3_c104_145039.htm 前不久CSDN刊登了一篇《C

语言已经死了》的文章，引起了一些争论。其实那篇文章是

从Ed Burnette的博客上转载来的，原文题目是“Die， C， die

！”，直译过来应该是《去死吧，C！》，表达的是一种诅

咒，而不是判断。翻译称《C语言已经死了》，显然是一种

煽风点火的误读。CSDN网友对于其观点已经进行了批判，

不过坦率地说，由于这些批判基于一个扭曲的翻译文本，所

以不但没有什么新鲜的地方，而且也没有抓住原作者的重点

。 实际情况是这样的，最近一段时间，在国外的技术社群里

刮起了一股风，不少人在讨论Java做为C语言替代者而成为最

主流的基础软件编程语言的可能性。从大部分人发表的观点

来看，对于Java替代C的趋势还是支持的。 基础软件是指这样

一类软件，其主要任务是把计算机的潜能充分发挥出来，面

向上层应用软件提供一个高效、可靠的功能集。这些软件会

被密集地调用，性能上的一点点滞后都会在实践中被成百上

千倍的放大。所以对于基础软件来说，性能至少与可靠性一

样重要。我们在一些基础软件的源代码里，常常看到一些丑

陋的设计，看到一些变态的黑客技巧，在其他的领域里，这

是不被鼓励的，但是在基础软件中，这就是合理的，可以接

受的。 C语言目前仍在一些领域里坚挺，在操作系统、虚拟

机和设备驱动程序开发方面，它可能是永远的王者。但是在

其他的基础软件领域，比如数据库、网络服务器、图形图像

处理等，C语言继续占据霸主地位的原因其实只有两个，一



是快，二是熟悉的人多，而且经验丰富。 但是这两点现在都

遭到了挑战。 首先是速度。Java的执行速度在JDK1.4的时候

达到了这样一个水平，就是对于一个一般水平的开发者来说

，他写的C 程序已经不再比对等的Java 程序跑得更快了。随

后的JDK 5.0和6.0进一步提高了执行性能，由不同的组织举行

的多项评测结果表明，Java与C语言的整体执行效率差距在一

倍以内，也就是说，素以速度著称、并且为了速度放弃了很

多东西的C语言，现在比装备齐全的Java只快不到一倍了。这

还不算，如果考虑到新的计算环境，C语言的速度优势有可

能仅仅是一个错觉。因为，世界上只有很少的人有能力在

多CPU计算平台上用C语言写出又快又正确的大程序，在这

些人中间，又只有很少很少的人有能力用C语言写出一个在

大型的、异构的网络环境下能够充分发挥各节点计算能力的

大规模并行程序。也就是说，你也许有能力把程序效能提高

一倍，从而充分发挥一台价值6000元人民币的PC的计算潜力

，为客户节省1000元钱。但如果是在一个由1000台机器组成

的大型异构网络并行计算的环境下，你写的C程序恐怕性能

还会远远低于对应的Java程序，更不要说巨大的后期维护成本

，而由此带来的损失可能是1000万或者更多。 其次是经验。

很多人都宣称自己的C功力如何如何了得，但是实际上，即

使是真正的C高手也不得不花相当可观的时间来寻找并且调

试错误，尤其是内存方面的错误。大部分用C写的上规模的

软件都存在一些内存方面的错误，需要花费大量的精力和时

间把产品稳定下来。这还没有把安全方面的缺陷考虑在内，

现在大部分的开发者在代码安全方面的知识都很薄弱，安全

漏洞在代码中相当普遍，而在C语言中，这一不足暴露得格



外明显。最大的挑战或许得说是并发问题了，并发是一个很

复杂的问题，需要在相当高的抽象层面上解决，而C语言的

抽象机制过于简单，提供不了高层的抽象，因此在开发者只

能从一些“并发原语”出发去构造并发程序，这跟用铅笔刀

锯大树没什么分别，直截了当地说，大部分C程序员根本没

有能力编写高效无缺陷的并发程序。 所以残酷的事实是，当

一个人说自己的C语言如何了得，经验如何丰富时，非常可

能他说的是，自己在用C语言写单机、单线程的，不会遭到

外界攻击的，在时间预算上没有什么压力，而且用户能够忍

受一个很长的产品稳定期的应用程序方面非常有经验。遗憾

的是，市场环境和计算环境已经完全变化。面对更复杂的计

算环境，用C语言来编写高质量的大规模软件，是只有真正

的专家团队才能完成的工作。如果你曾经有过连续数日苦苦

追踪和调试一个内存泄露、或者线程错误的经历，你就会明

白，你可能不是这样的专家。 相比之下，Java在抽象机制、

基础设施、安全和并发方面，与C语言比起来，就好像是马

克沁重机枪对弓箭。比如并发，Java 5.0加入

的java.util.concurrent包，可能是目前主流语言中对于并发问题

最强有力的支持库。Java的内存管理和安全机制，也已经被实

践证明确实能够有效地减少程序的缺陷。这也就是那篇诅咒

文章的原文的意图。 所以，我的态度明确的，我认为Java替

代C是一个进步的想法，不过世界上进步的想法很多，能够

美梦成真的却寥寥无几。Java是否真的能够在基础软件领域强

有力地替代C语言呢？我看至少短期内还做不到，原因如下

： 1. 人的问题。能够用C语言写出优秀基础软件的人固然不

多，能用Java写出来的人恐怕更少。Java有好几百万开发者，



但是他们在干什么？大部分是去搞企业级开发、Web开发了

，有多少人真的理解Java的内存模型？有多少人能够熟练使

用concurrent包中提供的那些工具？很多使用Java多年的人没

有写过socket程序，不了解Java多线程的开销，不清楚如何进

行性能诊断和调优，而这些在写基础软件的时候是必备的技

能。大部分Java程序员在刚刚学会Java之后就转向Web开发，

把主要精力花费在掌握一个又一个大型的、复杂的、具有厚

厚的抽象层和华丽结构的frameworks上，不但对真实计算机体

系结构不清楚，对于Java虚拟出来的那个计算环境也不清楚。

因此，要把Java社群编程转变成能够担负起下一代基础软件开

发工作的尖兵，不但难度很大，而且必须花费足够的时间。

2. Java的内存消耗太大。对于系统级程序来说，内存消耗大，

就意味着cache命中率降低，与磁盘交换数据的可能性增大，

对性能的影响还是比较严重的。现在很多人还是觉得Java慢，

主要的原因已经不是Java跑得慢，而是由于内存消耗过大导致

的综合性能下降。这个问题不解决，Java就只能用来做一些比

较上层的基础软件。也许随着计算机硬件的发展，这个问题

会逐步得到解决？ 3. 风格的问题。这个问题我认为是最严重

的。基础软件开发崇尚的是自由、直接、透明、简单、高效

，要像匕首一样锋利，像战士一样勇猛，像农夫一样朴实，

反对繁琐华丽的设计，反对架床迭屋的层层抽象，反对复杂

的结构和不必要的灵活性。而Java社群多年来形成的设计风格

与此格格不入，甚至可以说是对立的。 Java在意识形态上是

要面向企业应用软件的开发，所以特别强调架构，强调设计

模式，强调标准，强调规规矩矩，强调高姿态，强调一种华

贵的宫廷气质。在C 中，你吃饭就是吃饭，捧起碗来喝酒，



放下筷子骂娘，甩开膀子抓肉，撸起袖子抹油。而在Java中，

你经常为了要干某件事，先new一个对象，然后以这个对象为

参数new另一个对象，如此这般重复n遍，得到真正需要的对

象，最后就是为了调用那个对象的一个方法，就好比吃饭时

焚香洗面，漱口净手，战战兢兢，毕恭毕敬。在C中，遇到

问题要像亡命徒，像流氓版程咬金，管你三七二十一，冲上

去就是三板斧，还怕劈不死你丫的。在Java里，遇到问题要像

宋襄公，要张榜檄文，要名正言顺，要礼仪之邦，要把架子

拉开了，把谱儿摆足了。Java的口号是，不管劈不劈的死，先

把你小子感动了再说。这套繁琐的东西，对于基础软件开发

来说，既不必要，也很难习惯。需要说明的是，这不是Java语

言的问题，其实Java本身不必如此复杂、如此巴洛克。从语言

本身来看，Java也可以是轻快直接的，也可是酣畅淋漓的。只

不过十多年来几乎没有人这样用过，所以大家已经不知道：

如果不来个一步三叩首，那么该怎么用Java写程序？ 正是因

为上面的这种种原因（可能还不全面），直到最近，第一流

的基础软件几乎都还是C语言编写的，或者至少其核心部分

还是以C为主。而且我认为，在短期内，这种局面不会有大

的改变。当然，如果Java社群能够克服上面的这些问题，充分

发挥出Java本身的优势，在基础领域开发出一大批一流的支撑

软件，那么局面是可以改变的，而且这种改变也是进步的，
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