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https://www.100test.com/kao_ti2020/145/2021_2022_Java_E4_B8_

AD_E2_80_9C_c104_145060.htm 由于本文旨在探讨Java"异常机

制"的深层原理，因此关于"异常"的使用方法都不做详细说明

。首先看一段非常熟悉的用于打开一个文件的C程序段：

FILE *fp. fp=fopen(filename,"rw"). if(fp==NULL){ printf("cannot

open file\n"). exit(0). } 在这段程序中，if条件语句中的一段用来

处理没有找到指定文件，或者其它原因无法正确打开指定文

件。可是如果遇到一个责任心不强的程序员，他可能认为出

现找不到文件的可能性很小，或者由于思路集中在程序功能

的实现上而忘记了处理这种情况。这时程序同样可以正确编

译，而且一般情况下也不会出现问题。但此时这段程序可以

肯定说是不够健壮的，而且一旦这段程序发生了错误也会让

程序员很难发现错误出在哪里。在C语言以及其它大多数高

级语言中都可以举出很多这种例子。 也就是一个函数在使用

的时候，可能会出现并没有达到这个函数的使用目的的情况

，哪怕在这段程序的特定使用环境下发生这种异常情况的可

能性只有万分之一。常用处理的方法就是，程序员在需要使

用某个函数时必须充分了解可能会有什么原因导致该函数不

能正确执行，然后加入相应的条件判断语句来进行处理。后

面将有一个例子说明这个问题。 而Java的"异常机制"就是在处

理上述问题中给了程序员非常简单而灵活的方式。一般来说

，其它高级语言主要是让函数使用者来关注该函数可能会出

现的异常情况，而java则是把这件事情交给方法(和函数对应

的概念，在Java中称方法)的设计者来做。这对于方法的使用



者来说带来的方便是不会因为责任心不强，或者办事丢三那

四，会忘了在使用方法时处理可能发生的异常情况。而麻烦

就是，在使用一个可能会发生异常的方法时，绝对不能视而

不见，而必须做出相应的处理。也就是说象上述C程序段中

，如果忘了if程序块，这个程序甚至还能蒙过一个外行上司，

但当使用Java来完成这个功能时，只要用到的方法使用了"异

常"机制，如果不对可能产生"异常"的方法进行相应处理，java

编译器是不会让其通过的。 一、"异常类"的组织形式 Java系

统类中的方法产生的异常都被组织成"异常类"（还有Error类

，不在本文讨论范围），此方法和它相关的"异常类"通

过throws关键字关联在一起，并且这些类都必须是Exception类

的子类。任何一个自己开发的类的方法中如果可能会产生某

种异常，也可以将这种异常组织成一个"异常类"，但这个"异

常类"同样必须是Exception的子类，或孙子类等等。 例1：

/*isLegal于检查数据是否合法，当>0时视为合法，返回合法值

， *否则视为不合法，抛出"异常"。*/ int isLegal(int dt) throws

LowZeroException // 这种定义本文中均称为方法与"异常"通 {

// 过throws建立了关联 if(dt>=0){ return data. } else throw new

LowZeroException(). } /*自已写的异常类，继承自Exception*/

class LowZeroException extends Exception { public

LowZeroException(){ super(). } } 仔细观察方法isLegal()，它体

现出的最值得注意的特色是，它有两种方式的函数出口，一

种是通过return语句，返回的是方法本身定义的类型的实例，

另一种是通过throw，返回的是"异常类"的对象实例，Java中称

之为抛出"异常"。对比一下C中如何处理同样的问题的： int

isLegal(int dt) { if(dt>=0){ return data. } else return -1. // 通过一个



特定值来表明出错 } 由于C只能通过return返回函数值，所以

在处理异常情况时则可能通过以上方式来处理。当然这就要

求isLegal()函数的使用者必须知道函数中使用返回值-1来表明

出现不合法数据的情况。 对比这两种处理方法，可以知

道java的"异常机制"把处理异常事件的职能和方法本身的职能

通过两个不同出口分离开来。 100Test 下载频道开通，各类考

试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


