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两种常用的测试技术：软件产品与其他产品不同，其最大的

成本是检验软件的错误、修正错误的成本，以及为了发现这

些错误所进行的设计测试程序和运行测试程序的成本，两种

常用的测试技术为，基于“白盒”的路径测试技术和基于“

黑盒”的事务处理流程测试技术，白盒测试技术依据的是程

序的逻辑结构，黑盒测试技术依据的是软件行为的描述。2．

软件测试及其目标：软件测试可以定义为，按照规定规程，

发现软件错误的过程，软件测试有两个目标，一为预防错误

，二为发现错误。3．软件测试和软件调试的区别：测试从一

个侧面证明程序员的“失败”，而调试是为了证明程序员的

正确，测试以已知条件开始，使用预先定义的程序，且有预

知的结果，不可预见的仅是程序员是否通过测试，调试一般

是以不可知的内部条件开始，除统计性调试外，结果是不可

预见的，测试是有计划的，并要进行测试设计，而调试是不

受时间约束的，测试是一个发现错误、改正错误、重新测试

的过程，而调试是一个推理过程，测试的执行是有规程的，

而调试的执行往往要求程序员进行必要推理以至直觉的“飞

跃”，测试经常是由独立的测试组在不了解软件的条件下完

成的，而调试必须由了解详细设计的程序员完成，大多数测

试的执行和设计可由工具支持，而调试时，程序员能利用的

工具主要是调试器。4．测试用例：指的是为了发现程序中的

故障而专门设计的一组或多组数据。5．测试过程模型： 环



境模型、对象模型、错误模型。6．软件错误类别：结构错误

、数据错误、编程错误、接口错误。 7．控制流程图及组成

：控制流程图是程序控制结构的图形表示，其基本元素是过

程块、节点、判定，控制流程图与程序流程图之间的差异是

在控制流程图中，不显示过程块的细节，而在程序流程图中

，着重于过程属性的描述。8．路径测试的基本策略： 路径

测试技术的三种基本策略为，路径测试（PX），执行所有可

能的穿过程序的控制流程路径，语句测试（P1），至少执行

程序中所有语句一次，100%语句覆盖率（C1）的逻辑覆盖程

序最弱，分支测试（P2），至少执行程序中每一分支一次（

至少每个判定都获得一次“真”和“假”），100%分支覆盖

率（C2）比100%语句覆盖在逻辑上要强，条件组合测试，在

逻辑上比C1,C2更强。9．路径选取的一般规则：选取最简单

的、具有一定功能含义的入口/出口路径，对已选的路径进行

演化，选取无循环的路径、短路径、简单路径，选取没有明

显功能含义的路径。10．路径测试的目标： 执行足够的测试

，以确保最小的C1 C2覆盖率。 100Test 下载频道开通，各类

考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


