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开,上大CIA第十一期班开学典礼在上大新闸路校区报告厅隆

重举行，上海大学成人教育学院王锡林院长、上海大学校长

办公室副主任兼新闸校区综合办吴耀新主任、上海大学成人

教育学院张志成副院长以及CIA数码副总经理吴志坚、教学

主任房慧颖等有关领导一起出席了开学典礼。 本次招生是应

广告动画爱好的强烈要求，在上大成人教育学院延长路校区

教学资源已 CIA数码成立三年以来，已经为中国大陆培养了

超过1000名专业人才，通过引入国际先进的动画游戏教育制

作经验与理念，并根据国内学生特点进行有针对性的改进，

已经形成了一套国内领先的游戏影视动画教育体系。成为国

内动画教育的一面旗帜。 CIA数码副总经理吴志坚表示，当

前，国内游戏动画设计人才培养存在着两大症结，一是相关

专业单一，二是培养模式和教学方法不得当。为了从根本上

解决人才瓶颈问题，CIA数码致力于专业动画人才的培养，

在游戏动画职业技能教育上迈出了坚实的一步。从这几年来

的办学情况，CIA数码认识到要办好这样的前沿专业并不容

易，不但要综合考虑市场需求和学生将来的就业，还要把这

些思路贯彻在教学层面，在课程筛选、教学方式、实训基地

建设上都要精雕细凿。学生刚进校不但要学习素描、速写、

色彩等传统艺术课程，以提高美学素养；还要学习动画基础

理论、动画技法等必要的专业知识，为后续的动画设计奠定

基础，并且要在老师的带领和指导下，以实际的游戏动画项



目为主导，参与创作游戏企划案、创作动画脚本、设计角色

和场景制作等技能，掌握游戏开发流程和游戏美工、游戏动

画等有关专业知识，同时，获得对市场化动画制作的感性认

识。通过与上海大学成人教育学院的合作，整合了动画教育

上的优势资源条件，意在中国国内开拓极富潜力的动画、影

视、游戏市场，确立在国内游戏动画业的先进地位。 100Test 
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