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产网络游戏的推出，整个网络游戏产业形成了两大流派：韩

国产网络游戏和国产网络游戏。在游戏运营方面，韩国游戏

一般都有在韩国经过实践检验的成熟架构，只需设备提供商

提供成熟完善的售后服务；而国内网络游戏开发商及运营商

由于起步较晚，其游戏平台架构一般都采取与设备提供商合

作的方式来搭建。这也就要求设备提供商要在网游这个行业

具有丰富的行业经验，能够在游戏平台架构及其他方面提出

有建设性的方案。 通过浪潮多年来在网络游戏行业的经验积

累，我们发现一个完整的网络游戏可分为如下几个阶段： 网

络游戏项目立项阶段 网络游戏开发阶段 网络游戏架构规划阶

段 网络游戏内部测试阶段 网络游戏公开测试阶段 网络游戏正

式收费运营阶段 每个自主开发的网络游戏基本都会经过从项

目调研、规划、软件架构确定、软件编码、硬件架构确定、

测试、正式运营等阶段，每个阶段各有侧重。整体来 看，有

两个关键因素影响网络游戏运营的成败: 一个是游戏本身的可

玩性与后期运营. 另一个就是从架构上来保证整个系统的稳定

、高效运行。只有一个稳定、可靠的网络游戏平台才能吸引

并维持住广大的游戏玩家。 搭建整个网络游戏的硬件架构，

既需要游戏开发商熟悉自身的软件，同时需要硬件提供商精

通硬件系统，且对行业有充分的了解，软、硬件提供商的无

间配合才能创造出一个适合本游戏的稳定可靠的硬件架构。 

最近国内一著名网络游戏开发商就与浪潮展开全面合作，来



搭建整个新游戏的公测运营平台。 10月末，浪潮客户经理和

技术工程师在与该网游客户的交流中，无意中提到了客户当

前正在准备的一款新游戏的上线公测架构问题。客户谈到他

们虽然是游戏的开发商，但是在游戏的运营方面积累的经验

还太少， 游戏服务硬件平台的搭建需要更多的支持和协助，

而且他们对于当前架构中游戏区数据库平台的性能和持续服

务性上也存在担心，之前还就这个问题咨询过业界的一家友

商（以下简称某公司），这次也希望浪潮能够给出独特的建

议。 某公司所推荐的是两台数据库服务器搭配RAID卡，再加

上不带控制器的磁盘柜的双机高可用模式来作为客户的数据

库平台。经过分析，我们发现这种搭建方式虽然从表面上看

来，能够实现一定的数据库平台的硬件容错功能，而且投资

较低。但是仔细分析，我们就发现这种方式在满足数据库的

大并发量、后期随业务变化的迁移能力方面，以及数据的安

全性上都存在极大的隐患。 在网络游戏中，数据库的高可用

是非常重要的一点。我们必须保证在7×24小时的不间断运行

过程中，游戏玩家的各类游戏数据以及关键的帐户信息等都

能随时从数据库中调取访问。而且数据的安全也是我们所必

须考虑到的，没有一个运营商愿意看到因为游戏玩家数据的

丢失而造成对玩家利益的损害，进而损失掉客户资源。所以

数据库系统必须采取安全可靠的方式来搭建。为了解决这些

隐患，浪潮提出了两套解决方案。 采取共享磁盘阵列的双机

高可用方式 第一套是采取共享磁盘阵列的双机高可用方式采

用多主机通道的带专用存储阵列控制器的SCSI磁盘阵列接多

台主机，再通过高效双机软件构建稳定可靠的双机高可用数

据库系统。这样做有两大优点。 优点之一是通过多套双机系



统共享磁盘阵列提高了存储系统的利用率，节省了投资。因

为客户在游戏区有两套数据库系统，一套是角色数据库，提

供对玩家建立的角色信息的存储. 另一套就是帐号数据库计费

系统，提供对本区所有玩家帐号认证、鉴权与费用计算等运

营支撑功能。对于这样的关键应用，某公司的做法是采用4台

服务器和2台磁盘柜构成两套双机，而我们是利用浪

潮NS3500E的多主机通道来使前端的4台服务器共享这个磁盘

阵列，而且该磁盘阵列还有存储空间扩展能力，不论在数据

的I/O性能上，还是在扩展能力上都有出色的表现。 优点之二

是因为磁盘阵列带存储专用阵列控制器，它在磁盘的数据校

验、I/O吞吐，以及后期扩展移植方面都较RAID卡加磁盘柜

的方式有巨大的优势，在数据的安全性上给出了更高的保证

。 采用双机高可用系统具备以上两个优点的同时，也存在一

些问题。 如果在全国每一个游戏区，都按照上面的方式设置

双机高可用数据库系统，则投资会非常巨大，而且由于数据

全部分散存储在各地游戏区的机房中，也不利于数据的集中

管理与数据挖掘的开展，同时也增加了数据受到意外损失的

风险。为此我们建议客户设立一个全国总的中心帐号数据库

系统，用来存储全国玩家的帐户信息，以及其他的一些关键

数据。同时为了能在游戏区中方便快捷的调用游戏玩家的帐

户数据等身份认证信息，可以在每个区设立一个数据库的前

置系统，用于本区的信息存储与调用。这避免了在每个游戏

区都设立高投入的双机数据库系统，将本应放在游戏区的对

数据库的压力，集中到全国总的数据库上。现在关键的问题

就是这套数据库系统如何构建才能满足要求。我们一方面必

须保证它有极高的数据处理能力，另一方面又必须保证它具



备在任何情况下都不停止服务的能力。客户在全国总的数据

库采用并行数据库的方式来建立 首先数据库服务器我们全部

采用了4路的高性能企业级服务器，而且使用了多台，另外在

存储方面使用光纤的磁盘阵列来替代SCSI阵列以提高性能。

采用Oracle并行数据库，与采用双机系统相比明显的性能优势

就是，双机系统在正常工作时还是只有一台服务器对外提供

数据处理服务；而Oracle并行数据库系统则在工作时是所有数

据库处理节点机都对外提供服务，一般情况下性能较双机系

统提升70％，这样就完全能够满足全国玩家的帐号信息的大

规模并发访问要求。另外，由于并行数据库具有数据库级别

的负载均衡容错能力，当其中一台数据库服务器出现问题时

，另一台可以在很短的时间内完全承担故障服务器的所有功

能，持续不断的对外提供数据库服务，保证整个系统24×7的

稳定运行。 客户在经过反复论证后，最终决定选择第二套方

案来搭建游戏公测的硬件架构，即建立全国总中心。 在双方

的精诚合作下，整个游戏公测的准备进行得非常顺利，也非

常迅速。浪潮仅用了5天就完成了采购、发货到客户现场的整

个过程，正是这种高效的方式为客户赢得了宝贵的时间，而

且浪潮工程师还利用自身的专业能力协助客户完成了后期的

一系列增值服务。这一切都是浪潮在网络游戏行业所能为客

户带来的增值服务。 其实客户一般都会从行业经验、增值服

务能力、技术实力、售后服务能力、产品供货周期等方面来

考察一个产品提供商的实力，也是在综合考虑了这些因素之

后，客户选择了浪潮来与他一道开展整个网络游戏项目。也

正是通过这种双方的通力协作，才能搭建起整个高效稳定的

网络游戏平台，为客户下一步业务的开展打下了坚实的基础
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